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Projekt Virtualni arheoloski krajolici Podunavlja (eng.
Danube’s Archaeological elLandscapes) projekt je koji
sufinancira program transnacionalne suradnje Interreg
Dunav (eng. Interreg Danube Transnational). Glavni je
cilj projekta povecati vidljivost kulturne bastine na
regionalnoj, nacionalnoj i medunarodnoj razini, a
posebice arheoloskih krajolika dunavske regije cinedi ih
privianijima za integraciju u turisticku ponudu regije.
Radi postizanja tog cilja tijekom cijelog projekta
primjenjuju se nove tehnologije.

U okviru projekta strategiju su prihvatili partneri iz deset
zemalja dunavske regije. Strategija pristupa temi
arheoloske bastine s arheoloskog, drustvenog i
tehnoloskog stajalista. Primjenom SWOT analize (eng.
Strengths (snage), Weaknesses (slabosti), Opportunities
(prilike), Threats (prijetnje), koje su provele radne
skupine, definirani su glavni izazovi u sektoru koji su
doveli do dvije glavne strateske jedinice. Prva se jedinica
fokusira na radne procese od arheoloskog otkrica do
virtualne vizualizacije, a druga na potencijal arheoloske
bastine u digitalnom svijetu. Kako bi se podrzala daljnja
prilagodba i razvoj novih tehnologija u sektoru
arheologije, zakljuc¢ni dio strategije cini 12 preporuka za
dionike bastine. Prihvadeni su popisi prioriteta za
provedbu preporuka na nacionalnoj razini za svaku
zemlju sudionicu.
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ZAKONSKI
OKVIR

Vrijednosti svake zajednice odrazavaju se u njezinom zakonodavstvu.
Ustav i zakoni, podzakonski akti i propisi otkrivaju nacela, standarde,
vrijednosti i planove koje drustvo smatra vaznima u trenutku
implementacije.

Kulturna bastina vazan je kamen temeljac drustva i stoga je njezina
zastita obi¢no dio nacionalnih zakona i medunarodnih konvencija. Kao i
sva ostala podruc¢ja drustva, zastita nase kulturne bastine podlozna je
stalnim promjenama, sto se ocCituje i u zakonodavstvu. To se ocCituje u
najrelevantnijim medunarodnim zakonodavnim dokumentima za zastitu
spomenika i istraZzivanja monumentaliziranih (pra)povijesnih krajolika.
Rijec je o sljedec¢im, kronoloski poredanim, dokumentima:

» Europska kulturna konvencija (1954.)

+Konvencija o zastiti kulturnih dobara u slucaju oruzanog sukoba
(1954.)

» Europska konvencija o zastiti arheoloske bastine (1969.)

» Konvencija o mjerama zabrane i sprjeCavanja nedopustenog
uvoza, izvoza i prijenosa vlasnistva kulturnih dobara
(1970.)

» Konvencija UNESCO-a o zastiti svjetske kulturne i prirodne
bastine (1972.)

» Konvencija o zastiti graditeljske bastine Europe (1985.)

» ICOMOS-ova Povelja o zastiti i upravljanju arheoloSkom
bastinom (1990.)

» Europska konvencija o zastiti arheoloske bastine
(revidirana) sastavljena u Valletti (1992.)

» Medunarodna povelja o kulturnom turizmu: upravljanje
turizmom u mjestima povijesnog znacaja (1999.)

» Globalni eticki kodeks u turizmu svjetske turisticke organizacije (UNWTO) (1999.)
» Konvencije o europskim krajobrazima u Firenci (2000.)
» Konvencija o zastiti podvodne kulturne bastine (2001.)
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» Deklaracija o svjetskoj bastini iz Budimpeste (WHC, 2002.)

» Konvencija o zastiti nematerijalne kulturne bastine
(2003.)

» Konvencija o zastiti i promicanju raznolikosti kulturnih izri¢aja
(2005.)

» Okvirna konvencija Vije¢a Europe o vrijednosti kulturne
bastine za drustvo - Konvencija iz Faroa (2005.)

» Europska okvirna konvencija o vrijednosti kulturne bastine za
drustvo (2005.)

v Fifth ,C” (WHC, 2007.)

+ ICOM-ova Povelja o interpretaciji i prezentaciji kulturno-
bastinskih lokaliteta (2008.)

» Smjernice vije¢a Europae Archaeologiae Consilium (EAC) (2014. -
2015.)

+ Namurska deklaracija (2015.)

+ Strategija i akcijski plan Europske unije za dunavsku regiju:
kultura i turizam (2016.)

+Salalah smjernice za upravljanje javnim arheoloskim
nalazistima (2017.)

» Okvirna konvencija Svjetske turistiCke organizacije o turistickoj etici

(2017.)
Europska strategija za kulturnu bastinu u 21. stoljecu (2017.)

+ Radne smjernice za provedbu Konvencije o svjetskoj
bastini (1976. - 2019.)

+ PriruCnik za akcijski plan Konvencije iz Faroa (2018. - 2019.)

Tijekom projekta Iron-Age-Danube, koji se moze smatrati pilot
projektom aktualnog projekta Virtualni arheoloski krajolici
Podunavlja, fokus je bio na istrazivanju, zastiti i odrzivoj turistickoj
uporabi nase arheoloske bastine. Kao rezultat objavljeni su
metodoloski alati i strategije za monumentalizirane (pra)povijesne
krajolike u dunavskoj regijit koji pruzaju potpuni pregled
medunarodne pravne osnove koja pokriva zastitu bastine, istrazivanje i
upravljanje krajolikom s jedne strane i uporabu bastine u turizmu s
druge strane?. Ti pravni okviri osnova su i za strategiju za digitalnu
vizualizaciju i predstavljanje arheoloske bastine predstavljenu u
sljedeéim odjeljcima.

Digitalna arheologija i
virtualni krajolici

Bogata i kulturno raznolika arheoloska bastina dunavske regije
svjedocanstvo je tisudlje¢a drustvenog i kulturnog razvoja i vazan
izvor informacija o nasoj proSlosti. Ipak, ogroman potencijal za
razvoj turizma u regiji u velikoj je mjeri neiskoristen. Jedan od
glavnih razloga za takvo stanje jest Cinjenica da je prapovijesna
bastina u velikoj mjeri skrivena pod zemljom; ¢ak i tamo gdje su
arheoloski ostaci sacuvani iznad povrSine (primjerice, u obliku
bedema, grobnih humaka ili kamenih spomenika) i mogu biti
dostupni, ta su mjesta Cesto prekrivena vegetacijom. Kao posljedica
toga arheolosko naslijede cCesto ostaje nevidljivo i stoga zahtijeva
inovativne nacine za uspjesno, odrzivo upravljanje i uporabu.
LVidljivost” podrazumijeva viSe od puke fizicke prisutnosti
arheoloskih artefakata ili rekonstrukcija lokaliteta, ve¢ i vidljivost
arheologije za Siru javnost, a time i njezinu dostupnost. Istodobno,
nove tehnologije omogucuju nam ne samo vizualizaciju arheoloskog
znanja na potpuno nove nacine, vec¢ i dijeljenje i komuniciranje
znanja na privlacan nacin.

Stoga je glavni cilj projekta Virtualni arheoloski krajolici Podunavlja
uciniti arheolosku bastinu, posebice arheoloski krajolik dunavske
regije, regionalno, nacionalno i medunarodno vidljivijima, a time i
privlacnijima za njihovu integraciju u odrzivi kulturni turizam.
Okosnica ovog zadatka glavni su muzeji svih regija, jer svoj fokus
Sire izvan vlastitih prostorija i dopiru do najistaknutijih arheoloskih
krajolika dunavske regije. Uklju¢ivanjem najsuvremenije tehnologije
virtualne stvarnosti (eng. virtual reality, VR) i proSirene stvarnosti
(eng. augmented reality, AR), ti muzeji koji privlace vecinu turista
potaknut ¢e svoje posjetitelje da dozive arheolosku bastinu u
izvornom krajoliku i da istrazuju ne samo arheoloske krajolike svoje
zemlje, vec i one zemalja partnera.

Arheolozi krajolika proucavaju ljudsku ekodinamiku, medudjelovanje
i povratne veze izmedu ljudi i prirode unutar krajolika u kojima su
Zivjeli. Dunavska regija predstavlja mnostvo arheoloskih krajolika s
tisucama arheoloskih nalazista od paleolitskih Spilja gornje dunavske
regije do srednjovjekovnih crkava u Bugarskoj. Medutim, arheolozi
takoder kreiraju krajolike. Radi se o ,institucionalnim krajolicima”
oblikovanima rijekama znanja, rutama razmjene informacija, ali i
izazovima koji su za njih kao vlastite planine koje trebaju savladati.

1Czajlik, Zoltan; Creénar, Matija; Doneus, Michael; Fera, Martin; Hellmuth Kramberger, Anja; Mele, Marko (ur.)
(2019.): Researching Archaeological Landscapes Across Borders. Strategies, Methods and Decisions for the 21st
Century. Graz-Budimpesta: Archaeolingua.

2https://zenodo.org/record/36011394#.YQKwWAKBCSUKk [pristup 1. 6. 2021.]



Zajedno oni ¢ine arheoloski krajolik Dunava koji ne poznaje granice;
kao europski partneri suradujemo izvan nacionalnih granica.

Virtualni arheoloski krajolici Podunavlja imaju za cilj podrzati jednu
od najvecih mreza velikih institucija s arheoloSkim zbirkama i
znanjem, no uz to se i usmjeravaju na dugoro¢nu kampanju
unakrsnog promicanja arheoloske kulturne bastine. Stoga ce se kroz
partnerstvo nastaviti rad projekta Iron-Age-Danube - finalista
nagrade RegioStars2018 - promicanjem nove Staze Zeljeznog doba
Podunavlja (eng. Iron Age Danube Route), koja je certificirana kao
kulturna staza Vije¢a Europe. Ovaj projekt, s ciljem povecanja
dostupnosti i privliacnosti arheoloskog krajolika, istrazuje potencijal
koncepta virtualnih krajolika koji arheoloske krajolike i arheologiju
krajolika podize na sljedecu razinu.

U 21. stolje¢u arheoloski se krajolici sve viSe razvijaju prema krajolicima
digitalnih podataka. Digitalizacija arheoloskih podataka na lokaciji
tijekom iskapanja i u muzejima, ali i u uredima za zastitu bastine stvara
digitalnu zrcalnu sliku dunavske regije, Cineéi njezinu arheolosku
bastinu sve dostupnijom.

Slika 1.
Partnerske ustanove projekta Virtualni arheoloski krajolici Podunavlja

NATIONAL
MUSEUM

Crach Tepuba | miew w8

U isto vrijeme sve vise Zivimo u digitalnom krajoliku koji je oblikovan
protokom informacija i oblacima podataka, a koji nastanjuju virtualne
zajednice i digitalna plemena. Projekt Virtualni arheoloski krajolici
Podunavlja spaja te krajolike, promicuci arheoloske krajolike Dunava
primjenom alata i resursa koji potjecu iz digitalnog krajolika. Projekt
tako stvara virtualne arheoloske krajolike Podunavlja kako bi okupio
istrazivaCe i publiku iz svih zemljopisnih i institucionalnih krajolika
radi dijeljenja znanja o nasoj arheoloskoj proslosti i uzivanja u njemu.
Temelj za to Cine osmisljena strategija i preporuke za primjenu
digitalnih tehnologija u vizualizaciji arheoloske bastine.

Slika 2.

Digitalni arheoloski krajolik Kaptola (Hrvatska)
©Miroslav Vukovic - Lupercal j.d.o.o.
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Znanstveno
istrazivanje

PREMA STRATEGIJI DIGITALNIH

VIZUALIZACIIA -
Ciljevi, izazovi i ciljne
skupine

31. UVOD

U ljeto 2020. godine Virtualni arheoloski krajolici Podunavlja zapoceli
su s tri odvojena pristupa kako bi se stvorila zajednicka strategija za
primjenu digitalnih tehnologija u predstavljanju i promociji
arheoloskih krajolika. Osnovane su tri medunarodne radne skupine s
posebnim fokusom na arheoloske, tehnicke i drusStvene aspekte
projekta, a svoja su istrazivanja objedinile u tri medunarodne
studije. Svaka je skupina pristupila arheologiji dunavske regije iz
drugacijeg kuta. Arheoloski ciljevi nastojali su podrzati dionike u
razvoju najsuvremenijih digitalnih vizualizacija arheoloskih krajolika,
lokaliteta ili objekata na temelju znanstvenih podataka. Tehnoloski
ciljevi uglavnhom su bili usmjereni na analizu cijene i Kkoristi
tehnoloskih rjeSenja za razvoj i predstavljanje arheoloskih
vizualizacija te njihovu promociju u partnerskim institucijama. Treca
skupina raspravljala je o drustvenim aspektima arheoloske
bastine; primjerice, o njezinoj digitalnoj vidljivosti, pristupacnosti i
odrzivoj uporabi u turistickom okruzenju. Te su studije temelj za
definiranje strateskog pristupa primjeni digitalnih tehnologija u
predstavljanju i promociji arheoloSke bastine u dunavskoj regiji.

Hardver
i softver

Metapodaci i .

’ Standardi
parapodaci

Strategije
Smjernice Inicijative za
digitalizaciju Edukacija

Radni Repozitoriji Drustvene
postupak

Multimedijsko mreze

Dokumentacija predstavljanje

Modeliranje

Turizam

Virtualna Zainteresiranost
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Istrazivanje vrijednost
Pripovijedanje
Znanstvena .
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Interpretacija

32, IZAZOVI DIGITALNE VIZUALIZACIJE 1
PROMOCIJE ARHEOLOSKIH KRAJOLIKA

Nakon analize i zajedniCkog pregleda razlicitih
rezultata studije, projektni partneri utvrdili su niz
izazova koji se Cesto susrecu u razvoju digitalnih
vizualizacija kulturne bastine. Izazovi proizlaze iz
prilagodavanja arheoloskog rada tehnoloskom, ali i
drustvenom razvoju.

U sklopu projekata arheoloske digitalizacije ti
izazovi Cesto zapocinju nepotpunim planiranjem
projekta od istrazivanja na lokalitetu do konacne
vizualizacije.  Cesto  izostaje suradnja sa
struénjacima iz podrucja digitalizacije kulturne
bastine koji bi od pocetka trebali biti ukljuceni u
ovakve projekte. Bududi da je uporaba digitalnih
alata unutar sektora bastine relativho nova, tek
treba razviti zajednicku terminologiju,
standardizirani rjeCnik i detaljne smjernice za
dokumentaciju. S obzirom na to da podaci
istrazivanja Cesto nisu odgovarajuce
dokumentirani, to cesto dovodi do nedostatka
metapodataka i parapodataka. Kao posljedica toga
otezano je stvaranje prepoznatljivih znanstveno
odobrenih  digitalnih modela koji se mogu
prenamijeniti i dijeliti. Odrzivo dugoro¢no ocuvanje
i planovi upravljanja podacima za digitalne modele
c¢esto nedostaju; s druge strane, mnogi projekti,
institucije i zemlje razvili su vlastite strategije
digitalizacije, a prikupljeni podaci cesto su
isklju¢ivo ugradeni u modele podataka ili
institucionalne modele podataka specificne za
projekt. Stovise, pregled brojnih baza podataka o
kulturnoj bastini tek treba sastaviti, a dostupnost i
autorska prava na podatke nedovoljno su
definirani. Naposljetku, nakon stvaranja virtualne
vizualizacije moraju biti znanstveno vjerodostojne,
kao i privlacne i zanimljive kako bi privukle svoju
publiku.

NEDOVOLJAN BROJ
DIGITALNIH
STRUCNJAKA

POMANJKANJE
DOKUMENTACIJE

NEODGOVARAJUCI
MODELI BAZA
PODATAKA

RAZOCARAVAIJUCE
VIRTUALNE
VIZUALIZACIJE

<

Slika 3.

Korelacija izmedu strateSkog
ristupa digitalnoj vizualizaciji i
ri aspekta’strategije

A

Slika 4.
Izazovi prema poglavlju 4.

Angaziranje raznolike publike - od akademskih i profesionalnih kolega do
ljubitelja arheologije i Sire javnosti — jedan je od najvedih izazova s kojima se
muzeji i ustanove kulturne bastine suocavaju pri uporabi digitalnih alata u
svojim galerijama i izlozbama ili u virtualnom prostoru na internetu.

Dok digitalni alati koji se primjenjuju u muzejima i za izlozbene svrhe
zahtijevaju sustavno financiranje za dugoro¢no odrzavanje i odrzivu
infrastrukturu, virtualne platforme, ukljucujuéi internetske stranice i mrezne
baze podataka, blogove i podcaste, ali i drustvene mreze i platforme za
dijeljenje videozapisa obi¢no su vrlo povoljne. Medutim, uspjesSna virtualna
prisutnost iziskuje vidljivost i pristupacnost visoke kvalitete te sadrzaj
temeljen na istrazivanju koji se zauzvrat mora redovito azurirati, uredivati i
pratiti; to se posebno odnosi na potonje u kontekstu drustvenih medija i
drugih interaktivnih platformi. Ti se zadaci Cesto dodaju radnim zadacima

kustosa i ostalih ¢lanova osoblja bez potrebne
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obuke i odgovarajuée digitalne strategije za daljinski i interaktivni
pristup kulturnoj bastini. Da bi se digitalna rjeSenja u potpunosti
iskoristila kao nacin otvaranja kulturne bastine raznolikom i
uklju¢éivom drustvu, takve strategije moraju se temeljiti na
istrazivanju posjetitelja o njihovim potrebama, interesima i
sposobnostima.

Nedostatak digitalnih strategija dodatno je naglasen na prijelazu
izmedu virtualnog prostora i muzeja. Interoperabilni sustavi i alati
za digitalno upravljanje od voditelja mreznih baza podataka, kao Sto
su virtualni katalozi, zahtijevaju neprestano prilagodavanje razvoju
novih formata. Nejednakosti izmedu velikih nacionalnih institucija i
manjih regionalnih muzeja osobito su vidljive tamo gdje se
upravljanje bastinom mora oslanjati na financijske i osobne
doprinose pojedinih ¢lanova drustva.

S druge strane, digitalni i fizicki pristup kulturnoj bastini pocinje
izvan sektora muzeja i spomenika. Jedan od najznacajnijih izazova s
kojima se suoCava sektor kulturne bastine je sporo, ali postojano
povlacenje arheologije i srodnih tema iz nastavnih programa. Bez
uvazavanja arheoloske bastine koja se njeguje kroz obrazovanje,
bilo kakva promocija arheoloskih krajolika dunavske regije moze
izgubiti svoju publiku u buduénosti.

UKLIUCIVANJE RAZNOLIKE PUBLIKE
POMANJKANJE DIGITALNIH STRATEGIJA

POMANJIKANJE DUGOROCNOG
FINANCIRANIJA

NEDOVOLINA OBUKA ZA OSOBLIE

NEJEDNAKOSTI IZMEDPU VECIH I
MANJIH USTANOVA

Slika 5.

IZOSTAVLIANJE ARHEOLOGIJE I KULTURNE Izazovi prema

BASTINE IZ SKOLSKOG OBRAZOVANJA poglavlju 5.

33. GLAVNI CILJEVI STRATEGIJE

U 2021. godini tehnoloske mogucnosti predstavljanja i promocije
kulturne bastine cine se gotovo beskonacnima. Medutim, nisu sva
postojeca rjesenja prikladna, a mnoga su i izrazito skupa. Stoga
nam je potreban zajednicki pristup analizi cijene i koristi i najboljih
praksi za sektor arheoloske bastine. Glavni cilj strategije kojom se
savjetuje zajednicki pristup primjeni novih digitalnih tehnologija u
vizualizaciji arheolosSke bastine razmatra sva tri glavna aspekta
projekta: arheoloski rad, tehnoloske alate i drustveni fokus. Sva tri
aspekta povezuje zajednicki cilj da se arheologija ucini vidljivom i da
se podigne svijest o ovoj krhkoj bastini dunavske regije, Ccinedi
temelj za mrezu uspostavljenu kroz transdunavsko partnerstvo.

34. SPECIFICNI CILJEVI STRATEGIJE

Konzervacija i oCuvanje

Strategija nastoji podrzati razvoj i uporabu digitalnih tehnologija za
oCuvanje arheoloSke bastine, posebice arheoloskih krajolika.
Digitalne tehnologije mogu podrzati zastitu spomenika ne samo kao
alat za dokumentaciju koji koriste stru¢njaci, ve¢ mogu i omoguciti
interaktivno ukljucivanje drugih dionika u proces.

Istrazivanje

Strategijom se potice primjena digitalnih tehnologija u arheoloskim
istrazivanjima i za komunikaciju arheoloskog znanja Siroj javnosti.
Vidljivost i predstavljanje

Strategija podrzava Vvidljivost arheoloske bastine primjenom
digitalnih komunikacijskih kanala.

Pristupacnost
Strategija potice dostupnost arheoloske bastine primjenom digitalnih
tehnologija kako bi arheolosko znanje postalo Siroko dostupno.

Stvaranje vrijednosti
Strategija omogucuje dionicima stvaranje nove, dodane vrijednosti
za zajednice kroz turizam ulaganjem u nove nacine vizualizacije
arheoloskih krajolika.

35. DIONICI I CILIJNE SKUPINE

Dionici strategije su:

» ustanove koje njeguju bastinu (muzeji, uredi za zastitu spomenika...)

» znanstvene organizacije (sveucilista, istrazivacki instituti...)

' lokalna i regionalna tijela javne vlasti
(opcine, regionalne vlasti...)

» obrazovne ustanove (Skole na svim razinama)
» poduzeca u kulturi (organizatori dogadaja...)

Strategija utjeCe na sljedece ciljne skupine:
» Sira javnost
v istrazivaci
» zajednice (ukljucujudi drustva...)
v (samostalni) edukatori
» poduzedéa (uglavnom mala i srednja poduzeca)

Strategija je razvijena uz Strategiju 21 (Europska strategija za
kulturnu bastinu za 21. stolje¢e). Strategija 21 dijeli izazove,
preporuke i dobre prakse na tri komponente: znanje i obrazovanje,
drustvenu komponentu, teritorijalni i gospodarski razvoj. Nasi ciljevi,
ciljne skupine i dionici povezani su s tim komponentama.
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Odnosi izmedu razlicitih aspekata procesa
vizualizacije i njihov utjecaj na sastav virtualne 3D
vizualizacije. (Luznik-Jancsary, doktorska disertacija,

Strateski pristup digitalnim
vizualizacijama arheoloske
bastine

Virtualne vizualizacije lokaliteta kulturne bastine uglavnom se cesto
usmjeravaju na dizajn virtualnih 3D modela. Medutim, cijeli proces
zahtijeva viSe holistiCki pristup kako bi se dostigao puni informacijski
i komunikacijski potencijal takvih prezentacija. Razvoj virtualnih
vizualizacija nalazi se na sjeciStu podrucja tehnologije, kulturne
bastine (arheologije), komunikacije, interpretacije bastine i
dokumentacije’. Svaki od ovih aspekata ima vaznu ulogu u
optimizaciji konacnog proizvoda. Stoga je tijek rada koji ukljucuje
sve ove aspekte klju¢an za bolje predstavljanje usmjereno na cilj.

U poglavljima u nastavku specificne teme vezane uz projekte iz
naseg holistickog pristupa virtualnim vizualizacijama kulturnog
krajolika bit ¢e fokusirane i detaljnije predstavljene.
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41, PLANIRAJTE! - STRUKTURIRANJE TIJEKA RADA

Uzimajudi u obzir prethodno navedene ciljeve, stvoren je bitan tijek rada koji
pokriva interdisciplinarne aspekte virtualne vizualizacije kulturne bastine. Taj
tijek rada sastoji se od devet faza, od kojih se svaka fokusira na odredene
zadatke (slika 8.):

1. planiranje projekta: odabir arheoloske (kulturne bastine), tehnickih i
drustvenih strategija;

2. prikupljanje podataka: prikupljanje podataka kroz aktivhe tehnike
oCitavanja na mjestu i na daljinu, pasivnih tehnika ocditavanja na
lokaciji i na daljinu, digitalizaciju postoje¢ih podataka, istrazivanje
analogija itd.;

3. prva interpretacija: interpretacija arheoloske/kulturne bastine s
fokusom na virtualno digitalno poboljSanje;

4. izrada 3D modela: integracija podataka, virtualna reprodukcija i
virtualna rekonstrukcija;

5. komunikacijska strategija: odabir najboljih komunikacijskih kanala i
formata datoteka;

6. druga interpretacija: osmisljavanje price;

1. prilagodba 3D modela: prilagodavanje 3D modela prema zahtjevima
strucnjaka i odabranom formatu te naknadna obrada prikaza;

8. diseminacija: gotovi komunikacijski formati (i njihova uporaba);

9. dokumentacija: dokumentiranje parapodataka i metapodataka.

Vazno je napomenuti da faze 2 i 3 utjeCu jedna na drugu nakon pomne
procjene interpretacije i odluka o dizajnu.3?

Prikupljanje HENCE Novo

podataka projekta planirano

Aktivne tehnike Arheologke (CH) istrazivanje Slike

ﬁ)cllgac\i/j?ma e strategije Videozapisi
Aktivne tehnike Tehtucke strategly.a_ / AR

ocitavanja na Drustvene strateglje (Interaktivni) VR
daljinu i / 3D ispis
SFM-MVS pristup

3D GPR

predstavljanje |

podataka /

Digitalizaﬁija “a * 4 &~

ostojeci .

BodatJaka """""""""""""""""""" jgll Projektna -

Pad dokumentacija
- Metapodaci -
L InterpreaCUa Parapodaci Zahtjevi
3D (arheoloska) stru¢njaka
interpretacija o
N Optimizacija formata
‘ h Naknadna obrada
|

Integracija podataka

Virtualna o o i
reprodukcija }éolej_nlkacuskl Pripovijedanje
Virtualna anatl _

rekonstrukcija Formati
Slika 8.

Radni postupak virtualne vizualizacije. (Luznik-Jancsary, doktorska disertacija, u izradi)

3 Luznik-Jancsary, N. (neobjavljeno). Information and Communication Potential of Computer-Aided
Visualisation of Archaeological Objects, doktorska disertacija, u izradi. Luznik-Jancsary, N., Horejs, B., Klein,
M., & Schwall, C. (2020).
Integration and workflow framework for virtual visualisation of cultural heritage. Revisiting the tell of Cukurigi Hoy(k,

Turska. Virtual Archaeology Review, 11(23), 63. https://doi.org/10.4995/var.2020.13086

Cijeli se proces moze podijeliti u tri razliita isprepletena aspekta:
aspekt arheoloske/kulturne bastine, tehnicki aspekt i drustveni
aspekt (tablica 1.). Njihova uklju¢enost u svakoj fazi varira od
visoke ukljucenosti (3) preko srednje ukljucenosti (2) do niske
ukljucenosti (1). U nekim fazama uopée nisu ukljuceni (0).

Faze radnog Tehnicki Drustveni
postupka aspekti aspekt

0  Planiranje projekta 3 3 3

1 Prikupljanje 3 2 0
podataka

2 1. Interpretacija 3 0 0

3 | Izrada 3D modela 1 3 0
Komunikacijske

4 strategije L ! :

5 | II. Interpretacija 2 1 3
Prilagodba 3D

6 modela 0 : 0

7  Diseminacija 1 3 3

8 Dokumentacija 3 3 3

Tablica 1.

Razina ukljucenosti arheoloskih (CH), tehnickih i drustvenih aspekata kroz tijek rada.

42, ISTRAZUIJTE I PROUCAVAITE! — OD ANALOGNIH DO DIGITALNIH
PODATAKA

Priroda i stanje arheoloskih podataka znacajno su se promijenili u
posljednjih nekoliko desetlje¢a. Uvodenjem modernih tehnologija i
novih metoda proizaslih iz podrucja prirodnih znanosti, arheoloska
iskapanja postala su sloZenija, kao i njihovi nalazi, ali i polaziste za
brojne dodatne analize. Koli¢ina podataka nastalih tijekom ovih
aktivnosti raste i postaje vrlo raznolika. Iako je to vrlo korisno za
napredak u arheologiji, time se komplicira pracenje, organiziranje i
procjena svih tih podataka.

Druga moguénost koja se pojavila s porastom novih tehnologija jest
preispitivanje starih podataka, u nekim slucajevima starima viSe od
jednog stolje¢a. Takva preispitivanja proizvode nove podatke koji
mogu znatno utjecati na nase dosadasnje znanje.

Prvi je korak u svakom arheoloSkom istrazivanju prikupljanje svih
dostupnih podataka o predmetu proucavanija.
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To je joS vaznije kada zelimo rekonstruirati arheoloske krajolike (ili
bilo koju arheolosku bastinu). Nakon prikupljanja podataka,
potrebno je procijeniti njihovu kvalitetu i vjerodostojnost.
Vjerodostojnost podataka delikatno je pitanje i ne moze se
generalizirati. Svaki skup podataka treba ispitati, a strucnjaci
trebaju odluciti imaju li podaci znanstveni (arheoloski) legitimitet, tj.
jesu li nastali uzimajudéi u obzir i primjenjujuci vazeée standarde.

Kvaliteta podataka, s druge strane, moze se u odredenoj mjeri
generalizirati. Raznoliki i kvalitetni podaci preduvjet su za
znanstveno vjerodostojnu interpretaciju i daljnju digitalnu
rekonstrukciju. Za procjenu kvalitete podataka i njihovu digitalizaciju
u obzir se mogu uzeti brojni standardi.* Podaci iz starijih istrazivanja
Cesto nece zadovoljiti kriterije kvalitete, ali u stvaranju interpretacija
i rekonstrukcija svi su dostupni podaci vazni jer mogu dati vazan
uvid u funkciju i oblik subjekta, c¢ak i ako nisu najbolje kvalitete.

Za svaki se zadatak primjenjuju namjenski digitalni alati. Danas je
softver otvorenog koda na visini zadatka, kao i komercijalni
proizvodi.>

43. KLASIFICIRAJTE I ORGANIZIRAJTE! —-
STANDARDI I FORMALNI IZRICA)

Od pocetaka sustavne arheologije u 19. stoljeéu ta je disciplina
imala izrazito interdisciplinaran karakter. Njezina je priroda stjecanja
znanja kroz istrazivanje materijalnih ostataka povijesnih kultura
potaknula primjenu i razvoj metoda iz humanistickih, ali i prirodnih
znanosti. Danas su te metode temeljni alati discipline. Primjerice, od
poCetka je opis artefakata i nalaza iskapanja bio u sredistu
istrazivacke dokumentacije. Taksonomije, tipologije i usporedbe
stvorile su okvir za vremensko strukturiranje i kronologiju kao i
kulturne klasifikacije. Medutim, danas je prikupljanje nalaza
prikupljenih opseznim metodama arheoloske prospekcije jednako
vazno i na samim fizickim ostacima. Oni mogu ukljucivati velike
strukture naselja ili elemente prijasnjih aktivnosti oblikovanja
krajolika oc¢uvanih in situ, kao sto su promet, rudarstvo.

Za tekstualni i graficki opis arheoloskih objekata pojedine Skole
istrazivanja i razliCite zemlje osmislile su nacine reprezentacije
specificne za odredenu temu. Tijekom posljednjih desetljeca,
digitalne tehnologije pojavile su se u gotovo svim podrucdjima
drustva, ukljucujuéi arheologiju. Nedavno je uoceno da postoji
potreba za medunarodnom formalizacijom primjene digitalnih
tehnologija u arheoloskim istrazivanjima, primjerice tijekom
prikupljanja, obrade, analize i pohrane podataka.

Trenutacno je sektor prikupljanja podataka na terenu jos uvijek jako
ukorijenjen u regionalnoj arheoloskoj tradiciji. Razmjena informacija
uglavnom se odvijala u obliku digitalizacije postojecih obrazaca i
klasifikacijskih sustava.

Dok se zabiljezeni podaci sve vise prikupljaju u prostornim bazama
podataka, zahtjevi specifitni za odredenu zemlju i institucionalne
tradicije kompliciraju medunarodnu formalizaciju arheoloskih terenskih
podataka. Medutim, utjecaj razvoja u Sirokom podrucju digitalnih
humanistickih znanosti pruza pocetne pristupe u ovom podrudju, iako se
i oni uglavhom temelje na inicijativama koje vode velike istrazivacke
institucije.

Europske inicijative za standarde podataka posebno su dobro
uspostavljene u podrucéjima arheologije gdje se tehnicka oprema
pretezno upotrebljava za biljezenje lokacije i stanja objekata.

Za digitalne 3D snimljene krajolike, iskopine ili arhitektonske znacajke i
artefakte, na primjenu digitalnih metoda, kao Sto su 3D skeniranje i
modeliranje na temelju slika, viSe utjeCu tehnicke discipline. Podrucja
3D digitalizacije i 3D vizualizacije arheoloske kulturne bastine mogu se
opisati kao ,virtualna arheologija” na temelju definicije koju je dao Reilly
19917. Stoga se pojam 3D digitalizacija moze promatrati kao virtualni
opis postojece arheoloske formacije, a 3D vizualizacija kao virtualni opis
simuliranih (trenutacno nepostojecih) arheoloskih formacija.

Modeli najbolje prakse daju smjernice za razliCite vrste metapodataka,
koji bi se trebali prikupljati u svakom procesu digitalizacije kulturne
bastine. Njihov je fokus na administrativnim i deskriptivnim
metapodacima. Administrativni metapodaci sadrzavaju opcenite
informacije o procesu izrade 3D modela s dodatnim fokusom na
hardverske postavke i podatke za izradu softvera. Opisni podaci sadrze
informacije o virtualnom 3D vizualiziranom objektu. Koliko ¢e ti podaci
biti opsezni ovisi prvenstveno o prirodi i opsegu projekta kojem su 3D
modeli namijenjeni.

Dodatno, parapodaci takoder su klju¢ni za opis predmeta. Prema
Londonskoj povelji svi procesi donosenja odluka dokumentiraju se
putem parapodataka i tako postaje jasan odnos izmedu izvora i
konacnog ishoda vizualizacijes.

Najcesce primjenjivani standard deskriptivnih metapodataka unutar
podrucja bastine jest Dublinski osnovni skup elemenata metapodataka
(eng. Dublin Core Metadata), odnosno mali skup pojmovnika. Osnovne
klase u standardu Dublin Core jesu suradnik, pokrivenost, tvorac,
datum, opis, format, identifikator, jezik, izdavac¢, odnos, prava, izvor,
predmet, naslov i vrsta.

Drugi vazan korak za osiguranje modeliranja i prikupljanja podataka
otpornih na buduénost jest primjena ,ontologije” za podatke o bastini,
koja ,formalnim jezikom opisuje eksplicitne i implicitne koncepte i
odnose relevantne za dokumentaciju kulturne bastine”. Za ontoloski
opis podataka i metapodataka u ovom podrucju Medunarodni odbor za
dokumentaciju, CIDOC (International Council of Museums, ICOM)
predlaze njihovo pohranjivanje kao prosirenje  CIDOC-ovog
konceptualnog referentnog modela (CIDOC CRM) koji je ujedno i ISO
norma'®. Njegova primjena osigurava semanticke informacije u podacima
pruzanjem zajedni¢kog jezika koji strucnjacima omogucuje prikupljanje
podataka iz razli¢itih podrucja i izvora unutar kulturne bastine. Prosirenje

4Pogledajte https://guides.archaeologydataservice.ac.uk/g2gp/Main [pristup 9. 2021.] za Vodic za dobre prakse za
arheoloska istrazivanja s mnogim referencama na standarde; pogledajte
https://archaeologydataservice.ac.uk/arches/Wiki. jsp?page=Main [pristup 9. 2021.] za standarde u arheoloSkom
arhiviranju.

5Primjerice Sketchfab, ATON i 3D HOP (softver za prezentaciju 3D modela), PeriodO (softver za izradu lente vremena),
Arches (softverska platforma otvorenog koda za upravljanje podacima o kulturnoj bastini), otvoreni atlas (GIS softver
otvorenog koda)

6 Czajlik, Zoltan; Cresnar, Matija; Doneus, Michael; Fera, Martin; Hellmuth Kramberger, Anja; Mele, Marko (ur.) (2019.):
Researching Archaeological Landscapes Across Borders. Strategies, Methods and Decisions for the 21st Century. Graz-

Budimpesta: Archaeolingua.

sheme koje se usmjerava na kodiranje koraka i metoda proizvodnje
proizvoda za digitalizaciju naziva se CIDOC CRMdig*!.

7Reilly, P. (1991): Towards a Virtual Archaeology. In S. Rahtz, K. Lockyear (ur.): CAA90. Computer Applications and
Quantitative Methods in Archaeology 1990. Oxford: Tempus Reparatum (BAR International Series, 565), str. 132-139.

8Denard, H. (ur.). (2009). The London Charter for the computer-based visualisation of cultural heritage. Na internetskoj stranici
http://www.londoncharter.org/fileadmin/templates/main/docs/london_charter_2_1_en.pdf

9 http://www.cidoc-crm.org/node/202 [pristup 4. 8. 2021.]

10 http://www.cidoc-crm.org [pristup 4. 8. 2021.]

https://www.ics.forth.gr/isl/crmdig-model-provenance-metadata [pristup 4. 8. 2021.]
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Malo koncepata, Povelja je azurirana 2009. godine (Londonska povelja iz 2009.
puno prisjecanja godine). Godinu dana kasnije direktiva je dodatno proSirena
medunarodnom Poveljom o virtualnoj arheologiji poznatoj i kao
Seviljska povelja. Njome se virtualna arheologija definira kao

CIDOC-CRM znanstvena disciplina koja razvija nacine primjene racunalnih

: vizualizacija za sveobuhvatno upravljanje arheoloSskom bastinom.®3

Dogadaj Cini se da se i Londonska i Seviljska povelja prvenstveno odnose na

Predmet dogodio se u 3D vizualizacije, no, zbog brzog napretka 3D tehnologija, osmisljene
Akter su dovoljno Siroko da pokriju i procese 3D digitalizacije.

predstavljen na Druga inicijativa koja predstavlja smjernice za najbolju praksu za 3D

i virtualnu stvarnost u domeni kulturne bastine jest projekt
CARARE!; dodatak za 3D i virtualnu stvarnost mrezi Europeana?s.
Europeana je europska inicijativa koja dijeli mnoga djela kulturne bastine
na internetu. To se omogucuje povezivanjem tisu¢a europskih arhiva,
knjiznica i muzeja. CARARE je udruzenje strucnjaka koje podrzava

¢
%
2 stvaranje, povezivanje, poboljSanje i primjenu resursa digitalne
Go Posebni arheoloske i arhitektonske bastine za rad, istrazivanje, ucenje i uzivanje.

koncepti, visoka Da bi se to postiglo, navode se smjernice za dobru praksu, tehnicke
CRMarcheo

preciznost usluge (za clanice EU-a) i kontinuirano se razvija CARARE shema
metapodataka.

CARARE nije jedina inicijativa za savjetovanje o najboljoj praksi;
mnogi repozitoriji, agencije, projekti i druge skupine takoder pruzaju
tehnicke smjernice!®. Takve smjernice pruzaju najbolju praksu za
prakticnu izradu 3D modela i savjetuju koje formate datoteka
primjenjivati, a posebnu pozornost posvecuju i dokumentaciji samog

procesa (poznato i kao metapodaci o porijeklu ili parapodaci za
Drugo prosirenje CIDOC CRM-a jest CRMarchaeo, koji je stvoren za podrsku tehnicke informacije). Takva je dokumentacija vazna s mnogih
procesima arheoloskih iskapanja i trenutacno je (svibanj 2021.) u fazi prijedloga stajaliSta, primjerice za osiguranje interoperabilnosti i dugorocnog
koji mora odobriti CIDOC CRM SIG.*? oCuvanja. Nadalje, metapodaci koji prate 3D modele mogu se

primjenjivati za procjenu njihove kvalitete i autenti¢nosti. Takva je

v transparentnost klju¢na za njihovu ponovnu uporabu.
44, USKLADITE I POVEZITE! — VIRTUALNA ARHEOLOGIJA I MEDUNARODNE

STRATEGIJE DIGITALIZACIJE
Otkako je 1990-ih objavljena prva definicija virtualne arheologije, nastalo je
nekoliko skupina i foruma koji su na taj nacin azurirali definiciju u svjetlu novih
tehnoloskih mogucénosti i promjenjivih arheoloskih zahtjeva, ukljucujudi

+ Spanjolsko drustvo virtualne arheologije (Spanish Society of Virtual

45. UREDUJTE I ODRZAVAJTE! —
PRIKUPLJANJE PODATAKA I ODRZIVOST

Od razvoja arheologije kao akademskog predmeta prije gotovo dva

Archaeology, SEAV, 2008.); stol_je_(':a prikupljena je velik_a koli¢ina p_c_)dataka._ Ti su pod_a(,:i kreirani i
. . . : . arhivirani u analognom obliku do zadnjih nekoliko desetljeca. Nastale

» Medunarodni forum virtualne arheologije (International Forum of Virtual . " o .
Archaeology, 2008.): zbirke podataka uglavnhom sev naIazev u muzejima ili drugim
o " ) N ) ustanovama koje se bave arheoloskom bastinom. Iako su neke zbirke
+ Posebna interesna skupina za virtualnu arheologiju (Virtual Archaeology ve¢ digitalizirane ili su trenutadno u procesu digitalizacije, vecina je

Special Interest Group, VASIG, 2001.); jos uvijek iskljucivo analogna i stoga im je mnogo teze pristupiti i
+ Organizacija za kulturnu virtualnu stvarnost (Cultural Virtual Reality pregledati ih.
Organisation, CVRO, 2000.);

» Medunarodna mreza virtualne arheologije (Virtual Archaeology

International Network, 2011.). 13 Grande i Lopez-Menchero 2011.
. . . . .. . i My 4https://www.carare.eu/about/ [pristup 4. 8. 2021.]
Te vsu“skup_lne razwlle vquele navaoIJe .prakf,e za d_|g|taI|zaC|Jg_ kulturne. lloavstlr!e 15 https://www.europeana.eu/de/about-us [pristup 4. 8. 2021.]
trazeCi optimalna rjesenja za ocuvanje, sirenje i upotrebljivost zabiljezenih 6 Primjerice:
datak -Archaeology Data Service / Digital Antiquity: 3D Models in Archaeology: A Guide to Good Practice: https://guides.archaeologydataservice.ac.uk/g2gp/3d_Toc
podataka. [pristup 4. 8. 2021.]
, . . . .. . P . . . -Forschungsdatenzentrum Archaologie & Altertumswissenschaften (IANUS):
Prve opce smjernice za nove projekte koji bi primjenjivali alate virtualne https://www.ianus-fdz.deyit-empfehlungen/ [pristup 4. 8. 2021.]
arheologije navedene su pod kljucnom rijeci ,vizualizacija” kao dio Londonske -3D-ICONS: http://3dicons-project.eu/quidelines-and-case-studies [pristup 4.8.2021.]
/i v / £ /i . i iU kult b vt. iz 2006 di -Strucna skupina o kulturnoj bastini i Europeani:
poVelje za racunalino utemeijenu vizualizaciju Kuiturne bastine 1z . godine. https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/basic-principles-and-tips-3d-digitisation-cultural-heritage [pristup
4.8.2021.] 27

12 http://www.cidoc-crm.org/crmarchaeo/home-3 [pristup 4. 8. 2021.]
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Medutim, tijekom posljednjih desetljeca broj i raspon arheoloskih digitalnih
baza podataka naglo se povecava.!” Popis arheoloskih baza podataka
stalno se povecava, ukljucujuéi razlicite baze podataka muzejskog
inventara i baze podataka s arheoloskim sadrzajem koje postavljaju arhivi
i knjiznice. Te arheoloSke baze podataka uvelike nastoje osigurati javni
pristup bastini (tj. lokalitetima i objektima), podrzati zastitu spomenika i
upotrebljavati se u terenskim istrazivanjima ili kao potpora istrazivanju
specificnih akademskih pitanja; to niposto nije sve, jer mnogi projekti
imaju za cilj postizanje viSestrukih ciljeva. NaZalost, mnoge baze
podataka kratkorocnih projekata postavljene su samo da odgovore na
odredena pitanja u istrazivanju i viSe se ne odrzavaju.

Digitalno predstavljanje arheoloSkog znanja na internetu imalo je
pozitivan ucinak jer je omogucilo brzu dostupnost podataka koji proizlaze
iz arheoloskih istrazivanja. Veclina trenutacnih baza podataka
uspostavljana je na internetu; neke su otvorenog pristupa i ¢esto imaju
besplatan pristup za Siru javnost. Moderne baze podataka poboljSale su
mogucnost pretrazivanja podataka kroz obogacivanje metapodataka i
mogu pruziti stabilnu mogucnost arhiviranja uz dugotrajno ocuvanje
podataka istrazivanja. Dostupni su certifikati kvalitete (npr.
CoreTrustSeal) te treba teziti uskladenosti s medunarodnim normama.

Kako se broj baza podataka povecava, projekti poput ARIADNE i ARIADNE
Plust®, Ciji je cilj akumulirati metapodatke iz razli¢itih baza podataka,
omogucuju akademskoj zajednici jednostavniji pristup. Medutim, unatoc
brojnim mogucnostima za vecu dostupnost i dobrim namjerama, mnoge
baze podataka ne obracaju se Siroj javnosti (niti je privlace); u mnogim
slu¢ajevima zapeli su izmedu dvije ciljne skupine: profesionalnih i
neprofesionalnih dionika. Podaci iz gotovih projekata i uvodenje novih
formata podataka kao Sto je sve vedéi broj 3D vizualizacija stvaraju
tehnicke izazove u pogledu interoperabilnosti podataka.

Kako bi se omogudila uporaba podataka koji su prikupljeni i obradeni u
bazama podataka o kulturnoj bastini kao vrijedan resurs koji moze
pomod¢i u unapredenju istrazivanja za znanstvenike, uspostavljene su
neke smjernice za upravljanje podacima. Kao opca smjernica prihvaéena
su nacela F-A-I-R za upravljanje podacima kao najbolja praksa u ovoj
domeni. Podaci bi trebali biti jednostavni za pronalazak, dostupni,
interoperabilni i ponovno upotrebljivi (eng. findable, accessible,
interoperable, reusable, F-A-I-R)'°. Sto se tice pitanja autorskih prava,
Europeana nudi smjernice za institucije i stru¢njake za kulturnu bastinu2°,
Digitalizacija je vec¢ dugi niz godina u planu mnogih muzeja diljem
Europe. Oni koji predvode teznju prema digitaliziranoj kulturnoj bastini
sastavili su opsezne digitalne kataloge svojih zbirki (koji su ¢esto dostupni
na internetu), izradili i nabavili digitalne predmete i u potpunosti prihvatili
prednosti digitalizacije. Ipak, znatna vecina ustanova kulturne bastine
sporo slijedi trendove. Trenutacna pandemija virusa COVID-19 te
naknadno i ¢esto kontinuirano ili opetovano zatvaranje muzeja iznova su
naglasili potrebu za digitalizacijom postojec¢ih muzejskih arhiva i
stvaranjem digitalnih resursa putem kojih muzeji mogu dijeliti svoju
stru¢nost i znanje - materijalnu i nematerijalnu bastinu koja im je
povjerena

- sa Sirom javnoscu, kod kuce, u Skolama, pa ¢ak i u samim muzejima.

Mnoge muzejske zbirke (kao i zbirke drugih ustanova koje se bave
kulturnom bastinom) <cine arhive prikupljene iskapanjima i
istrazivanjima, od kojih neke mogu biti stare i 100 godina. Da bi te
arhive ili zbirke podataka bile lako dostupne, potrebno ih je
digitalizirati. Iako je vecina ustanova svjesna ovog problema, njemu se
ne pristupa sustavno i, u mnogim slucajevima, financijsko planiranje
ne predvida dodatne troskove. Digitalizacija, dodana svakodnevnim
radnim zadacima, stoga se sporo provodi. S druge strane, digitalizacija
kojoj se pristupa kroz namjenske projekte mnogo je brza, ali je
ograniCena na opseg projekta.?!

Digitalizacija kulturne bastine i muzeja nezaustavljiv je proces.
Medutim, u mnogim slucajevima ovaj proces ne prati jasnu
institucionaliziranu strategiju koja bi omoguéila odrzivi razvoj. Stovise,
nedostatak javnih ulaganja u projekte digitalizacije povecao je
nejednakost izmedu velikih muzeja i ustanova s dovoljnim resursima i
manjih ustanova s manjim financiranjem i osobljem na nizoj razini.

Istrazivanje provedeno medu 162 muzeja iz sedam zemalja ukljucenih
u projekt pokazalo je da gotovo sve ustanove kulturne bastine
razmatraju ili ve¢ ulazu u digitalno upravljanje svojim zbirkama;
razvijaju vlastite digitalne alate ili kupuju gotove proizvode na trzistu.
Implementacija ovih alata manji je izazov od osiguravanja resursa za
digitalizaciju milijuna artefakata u muzejskim zbirkama, kao i za
sigurnu pohranu podataka. Izazovi koji se odnose na dugorocno
odrzavanje baza podataka te nadogradnju i prijenos podataka izmedu
sustava nastaju zato Sto digitalno upravljanje muzejskim procesima
zahtijeva infrastrukturu (hardver i softver) i odredenu razinu
kompetencija osoblja. Uz to, automatizacija i digitalizacija procesa
mogla bi u odredenoj mjeri dovesti do gubitka kontakta s izvornim
predmetima i tradicionalnih vjesStina muzejskog osoblja. Nadalje,
upravljanje digitalnom zbirkom obi¢no se usmjerava na pojedinacne
objekte umjesto na Siru temu ili kontekst izloZbe.

Unato¢ trudu i resursima koje mnogi muzeji ulazu u digitalizaciju,
rezultati Cesto ostaju unutar samih ustanova jer njihovi sustavi nisu
razvijeni za javnu uporabu. Medutim, pristup digitalnim zbirkama i
arhiviranom znanju kljucan je, ako i kada bastina nije fizicki dostupna,
kao Sto je to pokazala pandemija virusa COVID-19. Te ustanove i
mjesta kulturne bastine, koji su ve¢ postigli visok standard
digitalizacije, mogli su primjenjivati sadrzaj za interaktivne internetske
stranice, drustvene mreze i druge mrezne sadrzaje tijekom razdoblja
zatvaranja.

Digitalizacija muzeja dugotrajan je proces koji je 2020. godine znatno
ubrzan. Pristup kulturnoj bastini iskljucivo putem digitalnih rjesSenja
tijekom razdoblja nacionalne ili regionalne izolacije naglasio je potrebu
javnog ulaganja u digitalna rjesenja. Pokazalo se da je digitalizacija
klju¢ni ¢imbenik u uspostavljanju, odrzavanju i povecanju otpornosti
materijalne kulturne bastine. Novi digitalni rezultat koji proizlazi iz ovih
iznimnih, ali globalnih okolnosti istaknuo je niz novih mogucnosti za
djelovanje u buducnosti.

21 Neki od projekata, u koje su ukljuceni pojedinacni projektni partneri, usmjereni na digitalizaciju arheoloske bastine
17 http://www.cidoc-crm.org/crmarchaeo/home-3 [pristup 4. 8. 2021.] i podatke koji se na njih odnose jesu BorderArch, InterArch i projekt Virtualnih arheolodkih krajolika Podunavlja.
18 https://ariadne-infrastructure.eu/ [pristup 4. 8. 2021.]
9https://www.go-fair.org/fair-principles/ [pristup 4. 8. 2021.]

2https://pro.europeana.eu/share-your-data/copyright [pristup 4. 8. 2021.]
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7 SAVIETA ZA DIGITALNO

 PRIPOVIJEDANJE
Posljednjih godina mnogi veliki muzeji ve¢ su uspostavili i testirali Ipak, kao dodatna prednost, =g 3
svoju digitalnu infrastrukturu te je implementirali u upravljanje pripovijedanje kroz interaktivna - kgLSrEkroR
zbirkama, restauratorsku dokumentaciju i razvoj izlozbe (npr. i impresivna digitalna 845*7-’;3’\!5
poluautomatizirani postupci za upravljanje posudbama). Dobri rezultati predstavljanja moze pomodi da £
u optimizaciji digitalizacije objekata postignuti su razvojem se vise djece i mladih

automatiziranih procesa pri upravljanju zbirkama, restauraciji i
administraciji. Alati za javni pristup djelomic¢no su prihvadeni i na taj
nacin omogucavaju lakSu komunikaciju izmedu ustanova i razvoj novih
projekata suradnje medu ustanovama. Osim toga, vec je bilo nekoliko

zainteresira za muzeje i druga

mjesta kulturne bastine. Budite osobni

Osobne pri¢e mogu ozivjeti povijest i
pomodi ljudima da se s povijeséu povezu na
emocionalnoj razini. Razmotrite znacaj ljudi
za kulturne artefakte i lokalitete.

Europeana savjeti za pripovijedanje

inicijativa za potporu razmjeni iskustava i razmjeni znanja o procesu
digitalizacije s manjim ustanovama koje nemaju dovoljno sredstava za
razvoj vlastitih planova digitalizacije.

46, OTKRIJTE I VIZUALIZIRAJTE! — INTERPRETIRANJE ARHEOLOGIJE I
VIRTUALNE REKONSTRUKCIJE

Interpretacija se definira kao c¢in objasnjavanja znacenja necega.
Arheoloska interpretacija ima za cilj dodijeliti znacenje i izgraditi price oko
artefakata i njihov kontekst na temelju arheoloskih podataka.

Takva interpretacija moze se temeljiti na vrlo ograniCenim fizickim
podacima i uglavnom se oslanjati na specificno znanje, intuiciju i mastu.
Iako ta vrsta interpretativnog pripovijedanja moze biti vrlo evokativna i
time privudi zainteresiranu javnost, Cesto nije znanstveno vjerodostojna.
Stoga su kvalitetni podaci i utvrdene arheoloske cinjenice kljucni za
interpretaciju arheoloske bastine u svrhu njezine digitalne prezentacije u
muzejima i opcenito za dionike kulturne bastine.

Medutim, stvaranje vizualizacija i prezentacija vecih prostornih podrucja,
kao Sto su to arheoloski krajolici, posebno je izazovno zbog cilja da se svaki
detalj proslih krajolika temelji na ¢vrstim arheoloskim dokazima jer je
mnoge detalje nemoguce rekonstruirati. Tom pitanju moze se pristupiti na
dva nadina. S jedne strane, iz predstavljanja bi se mogli iskljuciti svi
problemati¢ni detalji; rezultat je znanstveno neosporan, ali nije bas jasan
Siroj javnosti.

S druge strane, cjelovita interpretacija odredenog krajolika moze biti
utemeljena na znanju za odredeno razdoblje i tako popuniti sve praznine
u podacima. To rezultira atraktivnim digitalnim predstavljanjem
arheoloskog krajolika. Medutim, takvoj vrsti predstavljanja moze
nedostajati znanstvena vjerodostojnost, ako nema transparentnosti
njezinih izvornih podataka ili je ima malo. Da bi se to objasnilo, mora biti
razvidno koji su elementi predstavljanja arheoloski dokazani; putovanje

Dunavska regija, njezini krajolici,
zajednice i tradicije oblikovane su
njezinom povijes¢u. PrepriCavanje
povijesti ove regije od ledenog
doba do srednjovjekovnih
sakralnih objekata uvijek je i
pripovijedanje.  Pripovijedamo
price o arheoloskim krajolicima, o
ljudima i njihovoj bastini. Mnogi
od ovih krajolika s vremenom su
postali nevidljivi: srediSta modi,
grobni humci i naselja nestali su.
S pomocu digitalnih alata
stvaramo virtualnu i prosirenu
stvarnost za skrivene price: price
koje postaju osobne i evokativne.
Europeana je za smjernice
objavila sedam savjeta za
digitalno pripovijedanje
(slika 10.)?. A oni su: 1) unesite
osobnost, 2) budite neformalni,
ali strucni, 3) pripovijedajte
skrivene price, 4) ilustrirajte
tvrdnje, 5) postavite putokaze,
6) budite detaljini i 7) budite
edukativni. Ti vam savijeti
pomazu pri osmisljavanju osobne
price koja izaziva emocije te su
tako  vrijedna pomo¢  za
profesionalne pripovjedace
kulturne bastine.

Budite neformalni, ali strucni

Ljudi Zele znati vise, ali pripovijedanje u
Zargonu moze im biti odbojno. Sve dok je
sadrzaj ispunjen informacijama, format
price moZze biti eksperimentalan i zaigran.

Pripovijedajte skrivene price

Toliko kulturne povijesti ostaje neispri¢ano.
Pri odabiru tema uzmite u obzir tko
nedostaje u prici i pokusajte dati glas tim
ljudima i zajednicama.

Ilustrirajte tvrdnje

Duge usmene ili pisane price ponekad je tesko
pratiti. Prekidanje price vizualnim (ili zvu¢nim)
materijalima i gradnjom price na nacin kojim se

ostavlja vrijeme da se o njoj promisli moze
obogatiti cijelo iskustvo.

Postavite putokaze

U digitalnom pripovijedanju, posebno na
kompleksnim platformama, jasna narativna

¢ struktura je klju¢na. Neka navigacija bude

! jednostavna kako bi posjetitelj u svakom
trenutku znao gdje se nalazi.

Budite specificni

prema konacnoj interpretaciji mora biti jasno oznaceno. Ako je razina
toCnosti transparentna i razumljiva u bilo kojem trenutku, znanstvena
vjerodostojnost predstaviljanja ostaje visoka.

Vjerodostojnost tumacenja vazna je na mnogim razinama. Prije svega,
tu je moralna/eticka obveza stru¢njaka u muzejima ili drugim
ustanovama koje se bave arheoloSkom bastinom da objektivno i to¢no

Specificne teme mogu zaokupiti Siroku publiku.
Zapocnite s odredenim pojedinostima koje su u
samoj srzi vase price, a zatim prikazite Siru
sliku. Osobni dodaci i pomno odabrane slike
mogu vam pomoci pri zadrzavanju paznje.

informiraju javnost o bastini. Kao drugo, izgradnja pozitivne slike o
arheologiji zahtijeva da javnost bude sposobna vidjeti razliku izmedu
¢injenica i interpretacije utemeljene na argumentima te na taj nacin
percipirati arheologiju kao modernu znanost utemeljenu na ¢injenicama.
Biti neformalan, ali strucan =zahtijeva vjestine pripovijedanja koje

Slika 10.

Savjeti za digitalno pripovijedanje iz
Europeane. Naziv: ,Sedam savjeta
za digitalno pripovijedanje uz

Szynkielewska, datum: 2021.,

' Budite evokativni

" Price o kulturnoj povijesti moraju biti
utemeljene na cCinjenicama, ali ne moraju
biti suhoparne. Upotrijebite opisne
pojmove i pozovite posjetitelje da
zamisle sebe u takvom prizoru.

kulturnu bastinu”, autorica: Maggy 2 : geumpeana
pronalaze pravu ravnotezu u tonu i formatu za predstaviljanje dobro

. . v_ . . . . . ustanova: Europeana Foundation, ey
informiranog sadrzaja zainteresiranoj publici. e —

zemlja: Nizozemska, CC BY-SA T oot v

2 https://pro.europeana.eu/post/seven-tips-for-digital-storytelling-with-cultural-heritage [pristup 4. 8. 2021.] 31
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IZGRADNJA SJECANJA I
USADIVANJE VRIJEDNOSTI -
Strateski pristup promicanju
arheoloskih krajolika digitalnim
tehnologijama

Digitalno pripovijedanje moze pomoci pri izgradnji sje¢anja i usadivanja
vrijednosti, moze biti zabavno i informativho, moZe ozivljavati price iz
proslosti, a moze nas i obrazovati o nasoj zajednickoj obvezi da ocuvamo ta
sje¢anja i nasu arheoloSku bastinu. Prije svega, digitalno pripovijedanje
otvara vrata nasoj prosSlosti i poziva sve na sudjelovanje. Stoga
pristupacnost arheoloskim krajolicima nadilazi fizicki pristup lokalitetima na
otvorenom i muzejima. Digitalni alati mogu otvoriti pristup udaljenim
lokalitetima kroz njihov prikaz u prostorijama muzeja ili iz udobnosti vlastita
doma. Takvi pristupi arheoloskom znanju, medutim, zahtijevaju temelje u
osnovnoskolskom i srednjoskolskom obrazovanju, a digitalne tehnologije
moraju biti i pristupacne.

Profesionalni arheolozi ¢esto razvijaju cijeli raspon digitalnih materijala koji
uklju¢uju ne samo digitalne pripovijedane pri¢e, ve¢ i Sirok raspon vaznih
informacija o arheoloskoj bastini. Sadrzaj i ciljevi mogu se znacajno
razlikovati: od obrazovnih alata za ucenike preko projekata kulturne bastine
kojima se nastoji angazirati publika u arheoloSkim procesima do prakti¢nih
informacija o lokalitetima i muzejima za potencijalne posjetitelje.
Informacije se dijele putem razli¢itih platformi: od blogova, podcasta i
foruma, koji se Cesto specijaliziraju za jednu temu, do drustvenih mreza i
platformi za dijeljenje videozapisa na kojim se arheoloski sadrzaji natjecu s
mnostvom drugih tema. Uz to, velike enciklopedijske platforme, kao sto je
to Wikipedija, ukljucuju arheoloske sadrzaje koje Cesto ureduju volonteri iz
akademskih krugova. Novine, ¢asopisi i emisije o arheologiji na televiziji i u
kinima takoder se bave arheologijom na svojim internetskim stranicama i
Cesto pruzaju viSe sadrzaja od uobicajenih tradicionalnih ili analognih
medija.

Analiza razliCitih vrsta platformi unutar javne digitalne sfere na kojima se
»~arheologija” pretrazuje ili se o njoj raspravlja naglasava vaznost digitalnih
alata za pristupacnost arheoloske bastine. Opcenito govoredi, pretrazivanje
pojma ,arheologija” prema Google Trends analizi, pokazuje relativhu
popularnost ove teme na internetu. Ostali, popularniji pojmovi kao Sto su
»piramide”, ,mumije”, ,dvorci” itd. takoder vode do arheoloskih sadrzaja.
Medutim, Cak i ti popularni pojmovi nemaju Sanse u borbi s najpopularnijim
trendovima pa tako ni s pretrazivanjima na internetu koja se svakodnevno
mijenjaju. Jednostavni analiticki alati kao Sto je to Google Trends mogu
istaknuti odredene trendove kao Sto su to veda ili manja ucestalost odredenih
pretrazivanja, vrhunac pretrazivanja i kronoloske poveznice, no ne pomazu
nam utvrditi potpuni utjecaj arheoloske bastine na internet.

Buduc¢i da se analiza kroz Google Trends odnosi na viSe tema, rezultati su
uvijek viseznacni. Rezultati pretrazivanja nejasni su jer se temelje na
prethodnom odabiru pojmova za pretrazivanje koje je odredio istrazivac. Uz
to, iako analize mogu otkriti interese korisnika, njima se ne otkriva koje su
sadrzaje korisnici pronasli. Mozemo zakljuciti samo da je arheoloska bastina
dobro zastupljena na internetu u vrlo razli¢itim oblicima, s vrlo razlicitim
razinama utjecaja na promociju arheoloskih krajolika dunavske regije.

51. VIDLJIVOST I PREDSTAVLIANJE

U usporedbi s drugim vrstama medija, digitalni mediji viSe se oslanjaju na
vidljivost i predstavljanje. U virtualnom svijetu u kojima su ,klikovi”, tj.
posjetitelji i korisnici internetske stranice, pregledi, interakcija i oznake
»Svida mi se” kao vrhunac znacaja u 21. stoljecu valuta uspjeha, prezentacija
kulturne bastine na mrezi, njezina vidljivost u svjetskoj racunalnoj mrezi kljucna
je za njezin opstanak. Digitalna vidljivost arheoloske bastine, a stoga i njezina
pristupacnost, izrazito je isprepletena s uspjesSnim pripovijedanjem. Te se price
mogu zapisati, o njima se moze pricati, a mogu i ozivjeti kroz animaciju.

Pisite o arheologiji! — Blogovi, podcasti i forumi

Blogovi, podcasti i forumi jednostavan su i ucinkovit alat za promociju
arheoloske bastine na internetu. Mogu se upotrebljavati za brzu
diseminaciju rezultata i ideja medu kolegama i za predstavljanje sadrzaja
Siroj publici. Tako su drustvene mreze uglavhom zamijenile forume i mozda
dominiraju krajolikom digitalnih medija danasnjice, blogovi i podcasti ostaju
izvrstan alat za digitalno pripovijedanje.?* Budué¢i da njihova duzina nije
ograniCena, blogovi i podcasti mogu ulaziti u detalje, naglasiti specificne
teme i ispricati skrivene price.

3Tijekom viSe od jednog desetljeca Doug Rocks-Macqueen (Doug’s Archaeology) pripremio je popis od 902 bloga.
https:// dougsarchaeology.wordpress.com/archaeology-blogs/ [pristup 21. 1. 2021.]; podcasti su sve popularniji:

https://blog.feedspot.com/archaeology_podcasts/ [pristup 22. 1. 2021.] 33



Istovremeno omogucavaju akademskim struc¢njacima da budu
struc¢ni, ali i neformalni kako bi svoje istrazivanje prikazali Siroj
publici. Istrazivanja postaju pristupacna, ali blogovi mogu i otvoriti
prozor prema akademskom pisanju i poticati proces pisanja za
brojne mlade istrazivace na pocetku karijere. Uz to, projektni timovi
ili pojedinacni akademski struc¢njaci mogu izradivati i uredivati
blogove i podcaste; mogu biljeziti napredak kroz istrazivacki projekt
te tako imati dnevnik akademskog rada. Kao i potonje, mnogi
blogovi nastavljaju i po zavrsetku projekata, a kada autori vise ne
piSu, postaju arhivski krajolik na internetu.

Ipak, redovita azuriranja i novi, uzbudljivi i dobro pripremljeni
sadrzaj kljucni su za postizanje dugoroc¢nog utjecaja putem bloga ili
podcasta. Iako je tehniCki aspekt kreiranja blogova i podcasta
relativno jednostavan, a besplatan softver dostupan je i onima koji
malo poznaju dizajniranje na internetu, potrebno je pomno
planiranje dizajna i navigacije. Dobro digitalno pripovijedanje oslanja
se na jasno postavljene putokaze. Uz to su potrebne i vjestine
optimizacije stranice za trazilice odredene razine kako bi se
osigurala vidljivost u bespucu sadrzaja dostupnog na internetu.
Stoga trud i potencijalni troskovi stvaranja bloga ili podcasta moraju
biti u skladu s oCekivanjima po pitanju njihova dosega.

Pricajte o arheologiji! — Arheologija i drustvene mreze

Od njihove pojave sredinom 2000-ih godina, platforme drustvenih
mreza eksponencijalno su narasle i trenutacno se njima koristi pola
svjetske populacije.?* Kao i s drugim digitalnim medijima i
platformama, arheolozi upotrebljavaju drustvene mreze za
diseminaciju njihova rada raznolikoj publici, ali i u svrhe stvaranja
mreza. Primjerice, postoje grupe na Facebooku za studente i/ili
profesionalne arheologe; Twitter je postao glavni komunikacijski
kanal tijekom brojnih arheoloskih konferencija, a putem njega
prisutni prikupljaju ideje i nastavljaju razgovore koji su zapoceli
tijekom sesija ili u pauzama. U meduvremenu, Instagram se sve
viSe upotrebljava za razliCita digitalna pripovijedanja koja
korisnicima omogucavaju spoj Cinjenica i deskriptivnih i evokativnih
slika kako bi se stvorile osobne price i prikazali arheoloski radovi,
osobito dogadaji na daljinu. Nedavno su se arheolozi okusali i na
TikToku, gdje komuniciraju posebno s mladom publikom kao Sto su
to srednjoskolci i studenti.

Drustvene mreze jedno su od najmocdnijih dostupnih promotivnih
alata koji su dostupni Sirokom rasponu sektora, ukljucujudi
arheoloskoj bastini. Bez obzira na njihov znacaj pri dijeljenju i
razmjeni informacija, one obuhvadaju i brojne znacajne izazove: od
dugotrajnog kreiranja sadrzaja i podrske do mentoriranja racuna na
drustvenim mrezama u pogledu govora mrznje i/li provjere
informacija. Kao i u slucaju blogova i podcasta, sadrzaj se treba ¢
redovito kreirati i azurirati kako bi se povecala vidljivost i stvorila

virtualna zajednica. Takav bi sadrzaj trebao biti primjeren za

publiku, dostupan publici razlicitog obrazovanja te istovremeno

informativan i zabavan. Uz smjernice o digitalnom pripovijedanju

koje je objavila Europeana Foundation, profesionalna (i kreativna)

podrska moze biti korisna posebno imaju¢i na umu da neke

platforme imaju vlastite granice i ograni¢enja

24 1zvor: https://wearesocial.com/digital-2020 [pristup 20. 2. 2021.] 25 https://www.omnicoreagency.com/youtube-statistics/ [pristup 20. 2. 2021.]
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(primjerice, na Instagramu se ne mogu priloziti poveznice, a Twitter je
ograni¢en na 280 znakova). Sve platforme zahtijevaju redovni
angazman u svojim zajednicama, a sadrzaj se stalno mora uredivati
kako bi se sprijecila zlouporaba trecih strana.

Unato¢ tim izazovima, drustvene mreze pruzaju Sirok raspon
mogucnosti promocije arheoloske bastine na internetu. Racuni i profili
uglavnom se jednostavno postavljaju i upotrebljavaju. Vecina platformi
podrzava i racunala i mobilne uredaje, a redovne i brze objave mogu se
objavljivati ,u hodu”. Specijalizirane aplikacije omogucavaju korisnicima
objavljivanje sadrzaja na razliC¢itim platformama i ukljucivanje novosti s
drustvenih mreza na svojim internetskim stranicama.

Digitalno pripovijedanje kroz drustvene mreze podrzava ustanove u
kojima se njeguje bastina pri stjecanju nove publike. Beskrajan krajolik
drustvenih mreza pruza i alate za testiranje novih pristupa kao Sto su
interaktivno sudjelovanje publike. Takav dijalog sa zajednicom na
drustvenim mrezama dovodi do angaziranih i posvecenih pratitelja.

Animirajte arheologiju! — Arheologija i platforme za videozapise

Buduéi da su publiku oduvijek priviacili filmovi i pokretne slike,
stvaranje video sadrzaja postaje klju¢no za privlacenje paznje publike u
svim podrucjima. Stoga su videozapisi postali osnovni element za
razliCite drustvene mreze, internetske stranice, blogove itd. Zajedno s
vizualnim i zvuc¢nim materijalom, pouzdaju se u klju¢nu snagu kulturne
bastine: njezino bogatstvo vizualnih materijala i mogu pomodi pri
strukturiranju pri¢a. Platforme kao Sto su to Twitter ili Instagram
omogucavaju dijeljenje videozapisa ili takozvanih reelsa, a sadrzaj koji
se obi¢no razvija primarno za platforme za videozapise kao Sto su to
YouTube ili Vimeo moze se prilagoditi i urediti u najavne ili skracene
videozapise s poveznicama na odgovarajuce platforme za videozapise.
Filmovi razli¢itog trajanja mogu istaknuti rad arheoloskih ustanova iza
scene i prikazati materijalnu i nematerijalnu bastinu koja im je
povjerena. Pokretanja kanala ustanove pruza moguénost izrade niza
filmova, snimljenih predavanja ili mreznih seminara pod nazivom ili
oznakom wustanove, ali i pomaze drugim Kkorisnicima prepoznati
visokokvalitetan sadrzaj.

YouTube sadrzava iznimno mnogo videozapisa, a do 2021. godine imao
je viSse od dvije milijarde korisnika?s. Medutim, bez ulaganja u
povecanje vidljivosti, price ispricane kroz videozapise ostaju skrivene
vecini korisnika. Smjernice o digitalnom pripovijedanju, kao Sto su
smjernice Europeana Foundation, podrzavaju izradu visokokvalitetnih
videozapisa, no svladavanje jezika i prepreke pristupacnosti dva su
daljnja problema, posebno za manje ustanove koje njeguju bastinu. Uz
to, Cak i evokativni sadrzaj koji prikazuje Cinjenice na izrazito kvalitetan
nacin izravno se nadmecée s popularnim, ali ¢esto i lazno oznacenim
»~arheoloskim” sadrzajem te tako Cesto ostaje manje vidljiv. S druge
strane, povecana vidljivost takoder ¢e povecati opasnost od privlacenja
negativne pozornosti. Kao platforma za dijeljenje videozapisa i
komunikaciju YouTube omogucuje svojim korisnicima davanje glasova i
komentara na sadrzaj. Stoga forum ili dio za komentare mora biti
zatvoren, ¢ime bi se sprijecila interakcija sa zajednicom, ili se mora
pomno nadzirati.

25 https://www.omnicoreagency.com/youtube-statistics/ [pristup 20. 2. 2021.]

5.2. PRISTUPACNOST

Pristup znanju klju¢ni je aspekt jednakosti, raznolikosti i ukljucivosti.
Pristupacnost stoga mora biti u srzi svakog projekta kojim se promovira
arheoloska bastina. Medutim, pristupacnost nadilazi fizicki pristup
arheoloskim krajolicima i povijesnim lokalitetima. Trenutaéna pandemija
virusa COVID-19 istaknula je vaznost digitalnog pristupa kulturnoj bastini.
Brojni su muzeji otvorili svoja vrata virtualnim putem daleko prije no sto su
susreti uzivo postali iznova mogudi, a izlozbe na mrezi, mrezni seminari i
virtualna dogadanja koja su se brzo razvila doveli su arheologiju i kulturnu
bastinu u nase dnevne boravke. Brzina kojom su se brojne ustanove
prilagodile situaciji uvelike je olakSala napredak prema digitalizaciji
muzejskih sadrzaja. Pristup kulturnoj bastini, medutim, mora zapoceti puno
prije dobi prosjecnog posjetitelja muzeja. Temelji dobrog razumijevanja
kulturne bastine trebaju se postaviti u skoli.

Pozovite i pridruzite se! — Utjecaj virusa COVID-19 i/ili prirodnih
katastrofa na fizicku pristupacnost bastini

Pristupacnost kulturnoj bastini klju¢ni je prioritet i projekta Virtualnih
arheoloskih krajolika Podunavlja. U 2020./2021. godini moguénosti
fiziCke pristupacnosti za raznoliku i ukljucivu publiku dobile su posebnu
pozornost kada su muzeji i arheoloski i/ili povijesni lokaliteti diljem
svijeta morali zatvoriti svoja vrata zbog zatvaranja povezanih s virusom
COVID-19. Sektor kulture, koji je ve¢ znacajno pogoden ostavstinom
globalne gospodarske krize iz 2007. godine, tesko je pogoden s obzirom
na to da su naputci o socijalnom distanciranju i ,ostanku doma”
dijametralno suprotni drustvenom karakteru razmjene znanja i dijeljenog
iskustva karakteristicnog za kulturnu bastinu.

Na podrucju slijeva Dunava posebno je tesko bilo u Republici Hrvatskoj
kada je Zagreb pogodio najjaCi potres od 1880. godine (5,5 ML)
pocetkom prvog zatvaranja na drzavnoj razini 22. ozujka 2020. godine,
nakon kojeg je uslijedio joS jaci potres u Petrinji

29. prosinca 2020. godine (6,2 ML) koji je nanio joS vecu Stetu glavnom
gradu. Brojne povijesne zgrade, muzeji i drugi kulturni prostori tesko su
oSteceni, a Povijesni muzej, u kojem se nalazi i arheoloska zbirka, morao
je biti proglasen staticki nesigurnim.

Dok su UNESCO, ICOM, ICOMOS, Europa Nostra i NEMO (eng. Network
of European Museum Organisations (Europske mreze muzejskih
organizacija)) pratili zatvaranje ustanova i lokaliteta te financijski utjecaj,
arheolozi, kustosi i povjesnicari diljem Europe dijelili su svoju struc¢nost i
znanje na daljinu i pozvali publiku da im se pridruzi na virtualnim
predavanjima, obilascima i izlozbama. Potreba za digitalnim strategijama
je porasla, omogucujuci jednostavniji pristup nasoj dijeljenoj kulturnoj
bastini, ne samo u kriznim vremenima, vec¢ je i priznala potrebu za
raznolikim i ukljuc¢ivim drustvom.

Analiza pristupacnosti kulturnoj bastini tijekom pandemije virusa SARS-
CoV-2 (poznata i kao pandemija koronavirusa ili virusa COVID-19)
naglasila je da ograni¢enja fizicke pristupacnosti kulturnoj bastini, od
kratkorocnih restrikcija do dugorocCnih zatvaranja, dovode do niza rizika
za dugorocni opstanak muzeja i drugih ustanova i lokaliteta kulturne
bastine. Ta iznenadna ,nevidljivost” i financijski gubici poveéavaju veé
postoje¢u nejednakost izmedu manjih i veéih ustanova, ruralnih i urbanih
lokaliteta, kao i izmedu zemalja.
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Dodatni izazovi skupih popravaka i obnove s kojima se suocavaju
ustanove u Hrvatskoj, koje su zadobile teska osteéenja tijekom potresa
u ozujku i prosincu 2020. godine, naglasavaju potrebu za dugorocnim
rjeSenjem. Iako je COVID-19 doveo do dosad nevidene situacije gotovo
globalnog zatvaranja, cinjenica je da razdoblja ograni¢enog pristupa
nisu iznimka i da ustanove kulturne bastine zahtijevaju strategije za
razdoblja krize.

Pandemija virusa COVID-19 istaknula je dvije temeljne slabosti i
prijetnje sektoru kulturne bastine: muzeji i druge organizacije
kulturne bastine uvelike se oslanjaju na prihode ostvarene putem
ulaznica i drugih plaéenih usluga; u isto vrijeme, njihovi programi
Cesto ukljucCuju veliku skupinu volontera i drugog neplacenog ili
samo privremeno zaposlenog osoblja. Dok stvaranje prihoda i
oslanjanje na volontere ovise o drustvu koje je sposobno i spremno
financirati i podrzavati kulturnu bastinu svojim doprinosima,
financijski ucinak smanjenja proracuna na clanove osoblja s
ugovorom na odredeno ili na nepuno radno vrijeme i/ili ugovorom o
radu po potrebi, kao i na osoblje na privremenom dopustu, ucinili su
profesionalni rad u sektoru kulturne bastine sve neodrzivijim.

Smanjena vidljivost i gubitak volontera, kao i privremenog i/ili slabo
placenog osoblja, ugrozavaju fizicku sigurnost kulturne bastine i njezino
mjesto u drustvu kao sredista za razmjenu znanja, medugeneracijsku
komunikaciju i drustvena dogadanja, Sto posjetiteljima omogucuje
istrazivanje proslih i dalekih svjetova, dozivljaj starih tradicija i
stvaranje novih kulturnih veza. Iako su digitalna rjeSenja kao Sto su
mrezna dogadanja i interaktivne internetske stranice, kao i pojacano
sudjelovanje na drustvenim mrezama, djelomi¢no uravnotezili fizicku
nedostupnost kulturne bastine, pandemija virusa COVID-19 naglasila je
i nedostatak digitalnih rjesenja u cijelom sektoru, bilo zbog financijskih i
osobnih ogranic¢enja ili nevoljkosti i negativne percepcije potencijalnog
utjecaja digitalne kulture na tradicije i dugogodisnja uvjerenja.

Iako je pandemija virusa COVID-19 naglasila nedostatak digitalnih
strategija i rjesenja unutar sektora kulturne bastine, ta je situacija
istaknula strast akademika i strucnjaka za bastinu u stvaranju
digitalnog sadrzaja, virtualno ,otvarajuci” vrata svojih zbirki i
omogucavajudi publici da od kuce istrazuje kulturnu bastinu. Takve
mogucénosti c¢esto su dugo ocekivale osobe s tjelesnim i/ili
mentalnim invaliditetom ili drugim oste¢enjima za koje je fizicki
posjet muzejima i drugim mjestima kulturne bastine bio nemogucé.
Struc¢njaci diljem svijeta okupili su se virtualno i razmijenili znanje i
vjestine u prevladavanju izazova uzrokovanih pandemijom virusa
COVID-19, a u slucaju hrvatskih ustanova Steta nakon dva velika
potresa 2020. godine. UnatoC prijetnjama zdravlju, sigurnosti i
financijskoj sigurnosti, dosad nevidene okolnosti stvorile su i prostor
za nove ideje i pristupe. To je omogudilo ustanovama kulturne
bastine da dosegnu novu publiku i izgrade nove odnose za
buduénost.

Vodite i istrazujte! — Digitalna arheoloska bastina i iskustva
posjetitelja u muzejima

Posljednjih godina muzeji su prolazili kroz stalnu transformaciju s ciljem
zadrzavanja svoje obrazovne uloge, a istovremeno postaju privlacna
mjesta za kreativho provodenje slobodnog vremena (,edukativno
slobodno vrijeme”). Opcenito govoredi, posjeti muzejima mogu se
percipirati kao oblik takozvane iskustvene potrosnje; studije pokazuju
da ulaganje u specificna iskustva (npr. putovanje, odlazak u restorane,
ali i konzumiranje kulture i umjetnosti) donosi vise zadovoljstva i srece
nego materijalna potrosnja zato Sto ta iskustva doprinose identitetu
osobe i poboljSavaju drustvene odnose. Stoga se uloga muzeja u
drustvu mijenja od tradicionalnih ustanova (usredotocdenih na
prikupljanje) prema novim muzeoloskim pristupima (usredotocenih na
publiku): umjesto da pokazu ono Sto je unaprijed odredeno kao
istaknuti dio zbirke, kustosi i muzejski strucnjaci istrazuju potrebe i
obrazovanje posjetitelja kako bi zajedno razvijali smislena iskustva.
Naglasavajué¢i vaznost dozivljaja posjetitelja, utjecaj i mogucénosti
digitalnih tehnologija postaju klju¢ni dio ove transformacije. Javne
aktivnosti muzeja - najcesée u obliku izlozbi popracenih programima za
posjetitelje — klju¢ni su alati za promicanje arheoloskih krajolika.
Primjena digitalnih alata moze biti izrazito korisna za muzeje. Tijekom
pandemije virusa COVID-19, digitalni sadrzaj i internetski resursi Cesto
su bili jedini pristup zbirkama, izlozbama i muzejima, a svjedodili smo i
razvoju prema sadrzajima za raznovrsnu publiku. Ipak, postoje
nedostaci i zamke koji se ne smiju zanemariti. Buduc¢i da mnogi muzeji
posjeduju vise artefakata u skladiStu nego Sto se moze prikazati na
izlozbi, prostor je uvijek najvazniji pa se mora donijeti teska odluka
treba li osloboditi jos prostora koji bi postao VR/AR prostorija.
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Isto tako, dodatno bi se smanjilo ograni¢eno vrijeme koje posjetitelji
muzeja provode bavedi se artefaktima uz privliacnost digitalnih alata koji
odvlace paznju od tradicionalnih izlozaka; ta se opasnost povecala nakon
zatvaranja muzeja tijekom pandemije virusa COVID-19. S druge strane,
digitalni sadrzaj Cesto se stvara bez prethodnog istrazivanja potreba,
interesa i mogudénosti posjetitelja, dijelom zbog nedostatka digitalnih
vjestina i iskustva s digitalnim pripovijedanjem medu muzejskim
osobljem. Uz to, vedini muzeja nedostaju alati za procjenu iskustava
posjetitelja za prikupljanje informacija za buduce smjernice ili digitalnu
strategiju. Buduc¢i da je gotovo nemoguce pronadi jedno digitalno
rjeSenje za razlicite skupine posjetitelja s razli¢itim razinama digitalnog
znanja, ti digitalni alati obi¢no su izrazito usmjereni na odredenu ciljnu
skupinu. Nadalje, nedostatak resursa za nove digitalne alate i oprema
koja brzo zastarijeva doprinose kasnjenju u implementaciji digitalnih
tehnologija u muzejima i smanjuju kvalitetu dozivljaja posjetitelja.
Naposljetku, primjena digitalne tehnologije u obrazovne svrhe moze
dovesti do toga da muzejski mediji gube aspekte svoje autenti¢nosti. S
obzirom na to da se muzeji ve¢ natjeCu za posjetitelje s drugim
pruzateljima aktivnosti u slobodno vrijeme, od kojih se vecina moze
osloniti na veca financijska sredstva, ti izazovi postaju klju¢ni za razvoj
digitalne strategije.

S obzirom na to da se digitalne tehnologije brzo mijenjaju, muzeji
pokuSavaju pratiti najnovija tehnoloska dostignuc¢a kao Sto su umjetna
inteligencija (eng. artificial intelligence, AI), virtualna stvarnost (eng.
virtual reality, VR), prosirena stvarnost (eng. augmented reality, AR) te
3D slike i videozapisi. Sirenje interneta dovelo je do potpuno nove vrste
izlozbi razvijenih u virtualnom prostoru, a njihov je razvoj uvelike
ubrzala pandemija virusa COVID-19.

Muzejski resursi na lokaciji koji se temelje na racunalno posredovanoj
stvarnosti (npr. AR i VR) mogli bi biti posebno vazni za unapredenje
muzejskih sadrzaja i povecavanje privlacnosti povijesnih i arheoloskih
muzeja. AR i VR instalacije idealni su alati za digitalno pripovijedanje jer
nude dobru ravnotezu izmedu fascinacije i zabave s jedne i informacija i
obrazovanja s druge strane. Artefakti se mogu istrazivati u njihovom
izvornom okruzenju, ljudi iz proslosti ozivljavaju, a interaktivni
angazman s kulturnom bastinom cini obrazovno slobodno vrijeme u
muzejima ispunjenijim. Pored svega, digitalne tehnologije otvorile su
nove mogucnosti za bolju povezanost muzejskog prostora, izlozaka i
posjetitelja.

Isto tako, digitalne izlozbe otvaraju nove, nikad videne mogucnosti za
kulturne ustanove i njihovu publiku. Razgovori u stvarnom vremenu
putem internetskih stranica, drustvenih mreza, mrezna galerija i panel
rasprava dodatno su ojacali interakciju izmedu muzeja, artefakta i
posjetitelja. Kulturna su iskustva postala dostupnija Siroj publici,
udaljavajudi se od svog nekadasnjeg elitistickog i privilegiranog statusa.

S pomocu digitalnih tehnologija ustanove kulturne bastine imaju priliku
dobiti viSe povratnih informacija nego prije. Mrezne izlozbe mogu ostati
,otvorene” dulje vrijeme i, iako to povecéava njihov doseg, mogu i
izgubiti dio privlacnosti koju donosi ogranic¢ena dostupnost. Stoga muzeji
dobivaju poticaj da se natjeCu za paznju posjetitelja ne samo na licu
mjesta nego i mrezno.

U konacnici digitalne tehnologije nisu samo promijenile narative

]

unutar muzeja, vec i fizickih izlozbenih prostora koji se moraju
razvijati paralelno s tehnoloSskom evolucijom.

Poducite i ucite! — Arheoloska bastina u skolama

Ocuvanje kulturne bastine uvelike ovisi o javnoj suglasnosti i
zajednickoj percepciji bastine i njezine vrijednosti za drustvo. Utjecaj
kulturnog ili arheoloskog naslijeda u obrazovanju klju¢an je za kasnije
razumijevanje i priznavanje nase zajednicke bastine. Time se treba
baviti i ovaj strateski dokument. Prije razmatranja arheoloskih
krajolika i virtualne arheologije u obrazovanju potrebno je osvrnuti se
na nekoliko opéih napomena o polozaju arheoloske bastine u sSkolama
te pokusati formulirati neke opcée preporuke o prenosenju znanja o
arheoloskoj bastini u Skolama.

Cilj analize nastavnih programa u Austriji, Hrvatskoj, Njemackoj i
Madarskoj bio je utvrditi utjecaj arheoloske bastine u Skolskom
obrazovanju. Rezultati analize predstavljaju trendove koji se mogu
uociti u vecini zemalja dunavske regije.

Studije su pokazale da su pojmovi kao sSto su to ,bastina”, ,kulturna
bastina” ili ,arheologija” izrazito nedovoljno zastupljeni ili uopce ne
postoje u razli¢itim nastavnim programima. Cak i ako su uklju¢ene
povezane teme, uporaba terminologije nije dosljedna. Neki aspekti
arheoloske bastine integrirani su u op¢i pojam ,kultura” i obraduju se u
razlicitim predmetima (npr. povijest, latinski jezik, umjetnost);
medutim, arheologija kao akademski predmet i arheologija kao struka
nedovoljno su zastupljeni.
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Cini se da je povijest kao predmet posebno problemati¢na jer
poucavanje povijesti ¢esto ostaje iznimno ispunjeno podacima kroz
analizirane nastavne programe. Cini se da je ucenje povijesti
temeljeno na kontekstu uvelike ograniceno na rane godine
osnovnoskolskog i nizeg srednjoskolskog obrazovanja. Kao rezultat
ovog pristupa iznimno ispunjenog podacima, ,prapovijest”, ali i
~rimsko razdoblje” ili ,srednji vijek” gotovo su nestali iz obrazovnih
planova. Najstarija povijest covjeCanstva mora ustupiti mjesto
temama iz moderne povijesti. Stoga poucavanje o (regionalnim i
lokalnim) arheoloskim lokalitetima i bastini ¢esto ovisi o pojedinim
uciteljima i Skolama. Medutim, ¢ak i ako bi obrazovni djelatnici htjeli
staviti naglasak na arheolosku bastinu, c¢esto im nedostaje
odgovarajuc¢i prostor u sSkolama, resursi vezani uz bastinu i
financiranje koje bi podrzalo nastavu izvan ucionice u kombinaciji s
preprekama koje postavlja uprava.

Dugoro¢no gledano, gubitak znanja o arheoloskoj bastini i
razdobljima u skolama ne moze se u potpunosti nadoknaditi drugim
oblicima edukacije i razmjene znanja, a postoji i opéi rizik da ce
javnost pridati podredenu ulogu zastiti i istrazivanju arheoloskih
spomenika. Posljedi¢no, to bi takoder moglo dovesti do gubitka
zanimanja za posjecivanje arheoloskih muzeja. Istovremeno, muzeji
moraju svoj program prilagoditi znanjima Sire javnosti o arheoloskoj
i kulturnoj bastini. Dugorocno, nedostatak ucenja o povijesti,
ukljuCujudi pretpovijesna razdoblja i arheoloSke teme, mogao bi
ograniciti opseg inovativnih muzejskih programa.

Nesumnjivo je da je dobro i uravnotezeno poznavanje povijesti
jedan od temeljnih stupova ravnopravnog, raznolikog i ukljucivog
drustva. Poducavanje povijesti u Skolama stoga je iznimno vazno, a
povijest kao predmet ima koristi od svoje temeljne prirode. Teme
povezane s kulturnom i arheoloskom bastinom mogu se obradivati
kroz mnoge razliCite predmete, ukljucujuci izmedu ostalog povijest,
jezike i, posebno, latinski i umjetnost. Unato¢ nedostatnoj
zastupljenosti, pojmovi kao sto su ,kultura” i ,kulturna bastina” dio
su mnogih nastavnih programa Cdiji je cilj jaCanje razumijevanja
vaznosti kulturne bastine.

Proteklih desetlje¢a promijenile su se metode ucenja i poucavanja, a
osnovno i srednje obrazovanje ima za cilj omoguciti ucenicima da
uce samostalno. Iako su nastavni programi za povijest joS uvijek
vrlo usmjereni na podatke i imaju tendenciju usredotociti se na
modernu i politicku povijest, ta promjena u obrazovanju otvorila je
vrata muzejima i drugim ustanovama u kulturi. Programi
informiranja mogu obogatiti ukljuCivanje djece u povijest i
arheologiju te pruziti pristup utemeljen na kontekstu koji Cesto
nedostaje formalnoj nastavi u razredu. Stoga je ukljucivanje
ustanova koje njeguju bastinu u razvoj bududih nastavnih programa
i programa informiranja za Skole klju¢no. U Madarskoj su arheolozi i
muzejski djelatnici specijalizirani za obrazovne pristupe zajedno
radili na razvoju novog nacionalnog nastavnog programa (NAT
2020).

Bududi da prapovijesne i arheoloske teme uglavhom nedostaju u
nastavnim programima studijskih podrucja, muzeji su vec¢ preuzeli
vodecéu ulogu u pruzanju znanja o tim razdobljima djeci i mladima.
Budué¢i da su mnogi ucenici vrlo zainteresirani za arheologiju i
kulturnu bastinu, ¢esto su dobrodosle inicijative odozdo prema gore
koje dolaze od ucitelja i Skola. Ti se programi mogu poboljsati
primjenom digitalnih tehnologija: ucenici i studenti iz Generacije Z i
Alfa poznati su i kao ,digitalni domoroci” jer su odrasli uz digitalne
tehnologije i Cesto se njima koriste intuitivno. Stoga suradnja na
razvoju digitalnih alata ili njihova razmjena izmedu Skola i ustanova
koje njeguju bastinu moze podrzati ucenje o nasoj zajednickoj
arheoloskoj bastini.
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Partneri projekta Virtualni arheoloski krajolici Podunavlja podrzavaju
sljedece preporuke za vizualizaciju i promociju arheoloskih krajolika
u dunavskoj regiji:

Kada se bavite projektima digitalizacije i vizualizacije, uzmite u obzir
njihov multidisciplinarni karakter. Tome moze pomodi pomno
planiranje projekta koje postuje arheoloske, tehnicke i drustvene
aspekte projekta. Ako se odgovarajuéi strucnjaci ne mogu
pronadi unutar ustanove, odredene zadatke treba na odgovarajuci
nacin prepustiti vanjskim izvrsiteljima. Nadalje, svi koji se bave
projektom moraju razumjeti mogucnosti i granice 3D tehnika kao i
oCuvanja kulturne bastine. Za lokalnu integraciju rezultata specifi¢nu
za lokalitet lokalna javnost moze biti ukljucena u bilo koju fazu
projekta.

Obratite posebnu pozornost na integritet i prikladnost podataka! U
tu svrhu treba prikupiti metapodatke i parapodatke, ukljucujudi
metode i tijek rada. To se moZe regulirati dobro planiranim
dokumentacijskim sustavom koji podrzavaju odgovarajudi
hardverski i softverski resursi. Gdje god je to moguce moraju se
primjenjivati utvrdeni standardi i formalni izric¢aj.

Nadalje, razmotrite preporuke stru¢nih skupina za digitalnu kulturnu
bastinu o osnovnim nacelima za 3D digitalizaciju kulturne bastine
(npr. Europeana?®)! Autorska prava treba dobiti i planirati otvoren
pristup; treba definirati minimalnu kvalitetu, a teziti najboljoj
kvaliteti; i konac¢no, treba odabrati prikladne formate datoteka.
Podaci trebaju slijediti nacelo F-A-I-R gdje god je to primjenjivo:
trebaju biti jednostavni za pronalazak, dostupni, interoperabilni i
ponovno upotrebljivi! U obzir treba uzeti odgovornost za dugoroc¢no
oCuvanje podataka i digitalnih proizvoda i upraviljanje njima.
Sukladno tome, povezivanje sa struc¢nim skupinama i pracenje
nacionalnih i medunarodnih inicijativa koje se bave digitalizacijom
moze pomodci u ovom zadatku.

Za izradu virtualnog modela odaberite komunikacijsku strategiju
i tehnicka rjesenja koja odgovaraju podacima na kojima se temelje!
U iterativnom procesu provijerite prikladnost modela i proizvoda za
odabrane komunikacijske alate i hardversku opremu. Na kraju,
osigurajte intelektualni integritet 3D modela na razli¢itim odabranim
platformama ili umjetni¢kim postavkama.

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/basic-principles-and-tips-3d-digitisation-cultural-heritage
4. 8.2021.]

[pristup

Nadalje, podrzite otvoreni pristup na svim mogudéim razinama! Za
znanstvenu javnost to obuhvada dijeljenje digitalnih znanstvenih
podataka, kao i podrzavanje publikacija otvorenog pristupa. Kako bi
se bastina priblizila Siroj javnosti, trebalo bi istraziti nekoliko
drustvenih mreza: od blogova, platformi drustvenih mreza do
javno dijeljenih videozapisa. Taj sadrzaj treba biti osmisljen na
razumljivom i jasnom jeziku, podijeljen na vise platformi ako je
moguce i redovito azuriran. Angazman s publikom na drustvenim
mrezama od presudne je vaznosti.

U muzejima podrzite primjenu digitalne tehnologije za bolju
povezanost muzejskog prostora, artefakata i posjetitelja!
Istovremeno, ove tehnologije mogu poboljsati iskustvo usmjereno
na korisnika i pruziti optimalan omjer obrazovanja i zabave.
Paralelne mrezne digitalne izlozbe mogu dosegnuti Siru publiku i
ostati dostupne Cak i po zavrsetku fizicke izlozbe.

U skolama poboljsajte ukljucivanje ili ponovno ukljucivanje arheoloskih
tema u nastavni program! Digitalni alati mogu podrzati dublji
angazman ucenika i mogu se osmisliti u suradnji s ustanovama koje
njeguju bastinu.
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U Sirem smislu, implementirajte strategije za povecanje
vidljivosti kulturne bastine u praksi! To ukljuuje primjenu
digitalnih tehnologija za razmjenu znanja, strucnosti i vjestina o
kulturnoj bastini s raznolikom i uklju¢ivom javnosc¢u. U tu svrhu
treba poticati i podrzavati digitalizaciju fizickih arheoloskih podataka.
Istovremeno, djelatnici kulturne bastine moraju biti odgovarajuce
osposobljeni za dizajn i uporabu digitalnih alata.

Za dugoroCnu primjenu preporucujemo da se pristupi opisani u ovoj
strategiji primjenjuju u svim relevantnim  obrazovnim
ustanovama. Stavke osmisljene ovom strategijom dodajte
nastavnim programima relevantnih predmeta i izradite sluzbene
nacionalne smjernice za dionike kulturne bastine!

»

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/basic-principles-and-tips-3d-digitisation-cultural-heritage
4. 8.2021.]

[pristup




48

Partnerstvo u projektu sve preporuke Strategije vidi kao jednako
vazne i treba ih integrirati u razvoj i promicanje digitalnih
arheoloskih krajolika. Neke od preporuka ve¢ se uvelike provode u
nekim zemljama, a ne postoje u drugim. Zbog razli¢itog razvoja u
zemljama dunavske regije partneri projekta Virtualni arheoloski
krajolici Podunavlja podupiru prioritetnu listu preporuka, u koje se,
po njihovom misljenju, prvo treba uloziti.

Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor kulturne

POPIS PRIORITETA ZA BUGARSKE PARTNERE

PROJEKTA VIRTUALNI ARHEOLOSKI

KRAJOLICI PODUNAVLIA

Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor
kulturne bastine

Primijeniti multidisciplinarni pristup integracijom arheoloskih,
tehnickih i socijalnih aspekata

Poticati primjenu digitalnih tehnologija u muzejima
Pripremiti jasnu komunikacijsku strategiju i pridrzavati je se
Ukljuciti raznoliki tim stru¢njaka

Integrirati obrazovanje prema tockama

istaknutima u ovoj strategiji u relevantnim

obrazovnim ustanovama

Slijediti nacelo F-A-I-R

(jednostavni za pronalazak, dostupni, interoperabilni i ponovhno
upotrebljivi)

planirani sustav dokumentacije

10.

s utvrdenim standardima i formalnim izricajem

alate za integraciju

arheoloske bastine u nastavni program

Podrzati otvoreni pristup
digitalnim podacima i
publikacijama

Razrijesiti sva autorska prava

. Angazirati se na platformama drustvenih mreza

Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor




POPIS PRIORITETA ZA CESKE PARTNERE
PROJEKTA VIRTUALNI ARHEOLOSKI

KRAJOLICI PODUNAVLJA

Primijeniti multidisciplinarni pristup integracijom

arheoloskih, tehnickih i socijalnih aspekata

Ukljuciti raznoliki tim stru¢njaka

Primjenjivati dobro planirani sustav dokumentacije s

utvrdenim standardima i formalnim izric¢ajem

Poticati primjenu digitalnih tehnologija u muzejima

Razvijati digitalne alate za integraciju arheoloske bastine u nastavni program
Slijediti nacelo F-A-I-R

(jednostavni za pronalazak, dostupni, interoperabilni i ponovno upotrebljivi)

Integrirati obrazovanje prema tockama
istaknutima u ovoj strategiji u relevantnim
obrazovnim ustanovama

Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor kulturne bastine
. Pripremiti jasnu komunikacijsku strategiju i pridrzavati je se

. Razrijesiti sva autorska prava

. Podrzati otvoreni pristup digitalnim podacima i publikacijama

. Angazirati se na platformama drustvenih mreza

L

Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor kulturne bastine



1. Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor

POPIS PRIORITETA ZA SLOVACKE
PARTNERE PROJEKTA VIRTUALNI
ARHEOLOSKI KRAJOLICI PODUNAVLIA

Podrzati razvoj jasnih nacionalnih smjernica za sektor
kulturne bastine

Primijeniti multidisciplinarni pristup

integracijom arheoloskih, tehnickih i socijalnih
aspekata

Poticati primjenu digitalnih tehnologija u muzejima

Pripremiti jasnu komunikacijsku strategiju i pridrzavati je se

Ukljuciti raznoliki tim struc¢njaka

Integrirati obrazovanje prema tockama istaknutima u

ovoj strategiji u relevantnim obrazovnim ustanovama

Slijediti nacelo F-A-I-R

(jednostavni za pronalazak, dostupni, interoperabilni i ponovno upotrebljivi)

Primjenjivati dobro planirani sustav dokumentacije s utvrdenim
standardima i formalnim izri¢ajem

Razvijati digitalne alate za integraciju arheoloske bastine u
nastavni program

. Podrzati otvoreni pristup digitalnim podacima i publikacijama
. Razrijesiti sva autorska prava
. Angazirati se na platformama drustvenih mreza
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